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Chapter 1

HiP

1.1 HippoPlayer - spis treéci

<_)
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*x Hippopotamus Design przedstawia: =xx*
HippoPlayer v2.32
Copyright © 1994-1996 K-P Koljonen
**x SHAREWARE xx*
HippoPlayer (HiP) Jjest programem dla Amigi siufidcym do odtwarzania
moduidéw w rélGnych formatach. Dziaia Owietnie jul pod kontrold KickStartu
1.2 i ma wiécej moliliwodbci nil niejeden program wymagajacy do

uruchomienia KickStartu w wersji 2.0 lub wylszej.

Wprowadzenie
MoGliwodci
Rozprowadzanie
Rejestracija
Wymagania
Instalacija

Formaty muzyczne
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PS3M

AHT

Grupa playerdw
Weczytywanie plikéw
Sposdb uliycia
Znane biédy
Historia

Ské&d wzidé HiPa?
Podzié&kowania

O programie

Spis hasel
Oryginalny plik AmigaGuide® stworzony =ze zwykiego pliku <

tekstowego -

Tuomas Lukinmaa; werjsa poprawiona - Marius Sundbakken; wersja koicowa —
K-P Koljonen.

Polskie tiumaczenie
- Tomasz Képa

1.2 Spis hasei

Add
- Dodawanie moduidw

AHT
AHI - konfiguracija

Alarm
- Alarm

Archivers
- Katalog dla archiwizerdw

Auto Sort
- Automatyczne sortowanie

Biblioteka XFDmaster.library

Continue on error
- Kontynuacja po bié&dzie
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Del
- Kasowanie

Divider / dir
- Rozdzielacz przy katalogu

Dla programistdéw

Doublebuffering
- Podwdjne buforowanie

Doubleclick
- Dwuklik

Early load
— Wczesny odczyt

Fade volume
- Ociszanie

File match pattern
- Wzorzec dla plikdéw

File
- Grupa playerdw

Filebox
- Wysokodé okna wyboru plikdw

Filter control
- Kontrola filtru

Font
— Czcionka

Format ProTrackera i implementacja

Force sampling rate
- Czéstotliwodé odtwarzania sampli

Function keys
- Klawisze funkcyijne

Historia HippoPlayera

Hotkeys
— Kombinacje klawiszy

Informacja o module

Informacja o module/analizer
Instalacja HippoPlayera
Interfejs ARexxa w HippoPlayerze

Jak uliywaé HippoPlayera




HiP

4/59

Konfigurowanie HippoPlayera
Lista moduidw

Module info
- Wysokodé okna informaciji

Modules
- Katalog z moduiami

MoGliwodci HippoPlayera

Molliwobci odtwarzania sampli w HippoPlayerze
Naprzdéd

Nastépny moduil

Nastépny utwdr

Nasty audio
- Alokacja kanaidw

New
— Nowe pliki

O HippoPlayerze

Odtwarzanie

Okno wyboru plikoéw

Opcije linii komend

Parametry

Parametry: General/Play (Gidwne/Odtwarzanie)
Pauza

Player group
- Grupa playerdw

Plik konfiguracyjny PS3M
Podziékowania i te sprawy..
Polskie tiumaczenie
Poprzedni moduil

Poprzedni utwdr

Prefix cut
— Ucinanie przedrostka
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Priority
- Priorytet

Programs
- Katalog z listami moduidw

ProTracker Tempo
— Tempo ProTrackera

Przesuwanie
Przyciski i klawiatura
PS3M

PT Replayer
- Odtwarzanie ProTrackera

Rejestrowanie HippoPlayera
Rozprowadzanie HippoPlayera

Sample buffer
- Bufor dla sampli

Save, Use, Cancel
- Zapisz, UQyj, Anuluj

Scope
— Analizery

Screen
- Ekran

SID

Sk&d wzi&é najnowsza wersjé
Sortowanie

Spis hasei

Startup
- Moduil/lista startowa

Suwak giodnodbdci
Suwak plikdw

TFMX rate
— Czéstotliwodé miksowania dla

TEFMX

Timeout
- Wyldczenie po czasie

TFMX
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Ustawienia PS3M
Usuniécie moduiu z pamiéci

VBlank timing
- Kontrola prédkodci przez VBlank

W tyi

Wczytywanie plikdw
Wprowadzenie do HippoPlayera
Wymagania HippoPlayera

XPK identify
— Identyfikacja XPK

Zmiania paska tytuiowego
Znane biédy

Znane formaty muzyczne

1.3 Wprowadzenie do HippoPlayera

Wprowadzenie

Gidéwnd przyczynéd, dla jakie]j zaczédilem pisaé ten program, byio to, Te nie
mogiem znaleué {@Gadnego dobrego 1 kompatybilnego =z KickStartem 1.3
programu do odtwarzania moduidw (to byio w 1994 roku, kiedy miaiem A500).
Inna przyczyna byio to, UGe mdéj dobry przyjaciel Jarno Paananen
(Guru/Sahara Surfers) stworzyi procedurké odtwarzajidcd moduly w formacie
ScreamTracker JI[ - a Jja chciaiem mieé do niego dobre GUI (Graficzny
Ullytkownika Interfeijs :-).

Moim celem byio stworzenie dobrego odtwarzacza do moduldw, ktodry
dziaiaiby na kalidej Amidze 1 miaiby dulio uliytecznych molliwodci. Aby
uzyskaé dutid szybkodé dzialania, niewielkéd wielkodé i zulycie pamiéci,
HiP =zostail napisany w Jjézyku maszynowym. Projekt HippoPlayer rozpoczai
sié 5 lutego 1994.

"' Zieloni’ zacznd biegaé w kdéiko krzyczédc wnieboglosy" - powiedzial
Nemesisl. Na poczatku HiP mole wydawaé sié& nieco skomplikowany. Naucz sié
ullywaé HiPa, przyda sié :)

HiP ma dobre procedury odtwarzajdce dla ScreamTrackera ]I[, FastTrackera
1 1 2, TakeTrackera i MultiTrackera (wszystkie te formaty odtéad béda
nazywane po prostu

PS3M

). Oznacza to, Ge mogd byé odtwarzane na Amidze z
procesorem 68000 (np. A500 czy A600) z dodé dobrad jakodbciad. Wszystkie séa
odtwarzane przez siawnd procedurké, ktdérd napisai Guru. HiP byi drugim (a
molie trzecim?) programem, ktdéry jad ulywal - poza wiasnd odgrywajkad Guru.
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1.4 HippoPlayer - mouliwooci

Kilka mo@iliwobci HippoPlayera

ScreamTracker ]I[, FastTracker 1 i 2, TakeTracker, MultiTracker,

do 32 kanaidw

Emulacija SIDa
— Hakan Sundell & Ron Birk (dziala nawet
na KickStarcie 1.21!)

Moduly TFMX
, normalne i te siedmiokanailowe

Wiele 4-8 kanalowych samplowych i syntetycznych standardéw

Wygodny w uliyciu, fadny, trdéjwymiarowy interfejs ulytkownika

Kontrola rdéwniel z klawiatury

Okno Aplikaciji (AppWindow, tzw. ’'drag’n’drop’)

Port ARexxa

Ullywanie ekrandéw publicznych

Wewnétrzny multitasking

Wczytuje 1 rozpakowuje pliki XPK, FImp, PowerPacker,

Lha, LZX i Zip
HippoPlayer byi testowany na:

A500/000/7MHz, kick 1.2, 0.5+0.5M pamiéci (moja stara Amiga)
A500/000/7MHz, kick 1.3, 0.5+0.5M pamiéci

A500/000/28MHz, kick 3.1, 1+2M pamiéci

A1200/020/14MHz, kick 3.0, 2+0M pamiéci

A1200/030/28MHz, kick 3.0, 2+4M pamiéci (moja Amiga)
A1200/030/50Mhz, kick 3.0, 2+4M pamié&ci

A4000/040/25MHz, kick 3.1, 2+8M pamié&ci

HippoPlayer byi/jest programowany na:

v1.00-v1.25 A500/010, Kickstart 1.3/3.1, 1+2M pamiéci, HD
v1.27-v1.40 A1200/020, Kickstart 3.0, 2+0M pamié&ci, HD
v2.00-v?.?2? A1200/030, Kickstart 3.0, 2+4M pamié&ci, HD

1.5 Rejestrowanie HippoPlayera

HippoPlayer ma status shareware.

Rejestrowanie

K-P Kolijonen.

Prawa autorskie do programu ma © 1994-96
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Rozpoczédliem tworzyé HippoPlayera 5 lutego 1994 roku i od tego czasu
zddlylem spédzié wiele godzin na kodowaniu i usuwaniu biéddw, starajéc
sié€ nadatyé za Gadaniami ulytkownikdéw. Sprdébuj to zrozumieé&, to nie jest
fatwa zabawa, ale ciélka praca!

A wiéc, Jeleli 1lubisz ulywaé HiPa i chciaiby® poméc mi kontynuowaé me
dzieio (jako {e Jestem biednym studentem ;), powiniened zastanowié sié

nad rejestracija.

Aby sié zarejestrowaé, przedlij dysk i1 troché pieniédzy na
méj adres

Pamiétaj, podaj SWOj adres! I PRZEOLIJ DYSK!!

Ilo6é pieniédzy potrzebna na rejestracjé w réGnych walutach: 60 koron
szwedzkich, 15 marek, 6 funtdéw brytyjskich, 10 dolardéw amerykaiskich (motGesz
przesiaé takfie inne waluty, to s& tylko przykiady). NIE PRZYSYIAJ MONET
INNYCH NIU FIISKIE!

Otrzymasz z powrotem dysk z najnowszad wersjéd HiPa oraz plikiem-kluczem,
ktérego nie powiniened rozprowadzaé (zresztd, to Twoja sprawa). Jest on

do Twego wylidcznego ulytku. Ten plik-klucz bédzie dziaiaé z moGliwymi

przysziymi wersjami.

Rejestrowanie ©przez sieé taklie jest molliwe. Przedlij pieniddze normalna
pocztd 1 otrzymasz pocztd elektronicznd plik-klucz.

Nie ma rdéGnic w dziaianiu wersji zarejestrowanej 1 nie zarejestrowanej!

Wspieraj autordw dobrych programdéw, zarejestruj sié.

1.6 Rozprowadzanie HippoPlayera

Rozprowadzanie
HippoPlayer moQe byé rozprowadzany tylko 1&cznie =z wszystkimi -
niezmienionymi - plikami. JetGeli chcesz HiPa uliywaé komercyjnie, musisz

otrzymaé zgodé
autora

Magazyny Amigowe, ktére chcd wrzucié HiPa na swd]j coverdisk, powinny
przesiaé mi za darmo odpowiedni numer.

1.7 Skad wziaé najnowsza wersjé

Jak i skad wzidé najnowszad wersjé

Jelleli chcesz 6cidgndé sobie najnowszd wersjé HippoPlayera przez modem,
postépuj wediug poniliszych instrukciji.
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1. Zadzwol do Chameleon BBS: +358-81-5409545
+358-81-5409545
+358-81-5546450

2. Wybierz tryb wybwietlania, ktéry Ci odpowiada.

3. Przy znaku zachéty wpisz ’support’.

4. Aby przeglddaé 1listé, wpisz 'NEW 1’ i ulyj albo komendy ’'T’ag, albo
klawiszy kursora, UGeby wybraé pliki do 6cidgniécia.

5. Jefieli chcesz przesiaé Jjakédd wiadomodé do autora HiPa, wpisz 'E’ i
zaadresuj wiadomodé do "K-P’. Jelieli chcesz, moliesz wiadomodé zrobié
prywatnd odpowiadajadc na pytanie ’Y’.

6. Jellieli masz Jjakied programy zwidzane z HippoPlayerem, ktdére miaiyby
byé rozprowadzone, wrzué Jje do katalogu HippoPlayer za pomocéd komendy

U’ . Proszé& umiebcié plik w katalogu HippoPlayer (2) i opisaé ten plik.

7. Aby opudcié BBS po prostu wpisz 'G’.

Motiesz takle sprdébowaé JudJu mAgicBoArD. Spytaj czionkdéw Zymosis o numery.

1)

Jelieli masz dostép do AmiNetu, molesz pocidgnédé HiPa z
mus/play/hippoplayer.lha.

Jelieli bawisz sié& w WWW, moliesz wzi&é sobie HiPka =z
http://kalahari.ton.tut.fi/~k-p

Tak@le stamtdd moliesz sobie 6cidgndé B-wersje.

1.8 Wymagania HippoPlayera

Wymagania
Sprzét:
Dowolna Amiga z paroma kB wolnej pamiéci i KickStartem 1.2 lub wylszym.

Oprogramowanie:
reqtools.library (dowolna wersija)

W tym archiwum znajduje sié& wersja biblioteki dla KickStartu 1.3.
To oprogramowanie nie jest konieczne, ale zalecane:

Jebli chcesz... potrzebujesz...
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wczytaé plik xpk xpkmaster.library i podbiblioteki
wczytaé plik PowerPackera powerpacker.library
wczytaé plik lha, lzx czy zip sprawdzié
archiwizery

wczytaé inne spakowane pliki xfdmaster.library
odgrywaé pliki SID PlaySID.library
odgrywaé 4-kanaiowe MEDy medplayer.library v2+
odgrywaé 5-8-kanaiowe MEDy octaplayer.library v2+
ullywaé systemu audio AHI zainstalowany system audio AHI

regtools.library 1 powerpacker.library - Nico Frangois.
xpkmaster.library - Urban Dominik Miiller.
PlaySID.library - Per Hakan Sundell i Ron Birk.
medplayer.library i octaplayer.library - Teijo Kinnunen.
xfdmaster.library - Georg HOrmann.

system audio AHI autorstwa Martina ’Leviticus’ Bloma.

1.9 Instalacja HippoPlayera

Instalacija

Motesz skorzystaé ze skryptu dla Commodorowskiego Installera, albo

skopiowaé:

HiPa 1 jednd z instrukcji gdziekolwiek chcesz,

HippoPlayer.group do katalogu S: 1lub gdzie indziej, mofiesz zmienié

lokacijé tego pliku w
parametrach

HippoPlayer.PS3M do S:.

regtools.library do LIBS:

Uwaga: Jebdli Jul masz regtools.library, powiniened sprawdzié wersjé
swojej biblioteki 1 nowej. Zawsze powiniened mieé w LIBS: wersjé
najnowsza.

1.10 Znane formaty muzyczne

Znane formaty muzyczne

Wyjadnienie listy:

Zmiana prédkodci =
Wsparcie AHI =

— Motina odgrywaé 2x lub 4x szybciej.
- Motna odgrywaé przez

Stop/Kontynuacija 1 - Muzyka mote byé zatrzymana i1 kontynuowana.
Wiele utwordw = 2 - Modul molie mieé wiécej nii jeden utwodr.
Giodnobdé = 3 - Giobnodé molie byé kontrolowana.
Detekcja koica = 4 - Koniec moduiu mofie byé sprawdzona.
Przdd/tyi = 5 - MoGna skakaé do przodu lub do tyiu.

6

7
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AHT

Formaty zaznaczone gwiazdkd majé& proceduré odtwarzajidcd w samym module.
Nie gwarantujé, czy béda dziaiaé, czy nie. To tak@ie jest przyczyna, dla
ktérej nie s& w grupie playerdw (brak procedury odtwarzajacej).

Odtwarzacz 123456 Autor
Wbudowane
David Whittaker xx———x—+* David Whittaker
Delta Music v2.0 x—-x——xX—* Bent Nielsen
Fred xXx———xX—+* Frederic Hahn & JC
Hippel xx———-x—* Jochen Hippel
Maniacs of Noise XxX——xX—+* Maniacs of Noise
Mark II x————x—% Cachet Software
MED 4-8ch (biblioteki) XX—XX—— Teijo Kinnunen
Music Assembler x-x——-x—* Oscar Giesen & Marco Swagerman
Stary Soundtracker XXKXXXX— K-P Koljonen

Protracker

2$:9:9:9:6:94 K-P Koljonen
SID
(biblioteki) XX——X—— Hakan Sundell & Ron Birk

SIDMon v1.0 xXx—-———-xX—* Reiner van Vliet
Sonic Arranger —X————= * Carsten Schlote

Odtwarzacze w
grupie playerdw

BP SoundMon v2.0 X—XXXX— Brian Postma
BP SoundMon v3.0 (v2.27) X—XXXX— Brian Postma
DIGI Booster X—XXX—— Tomasz Piast (Tap)
FastTracker 1 X—XXX—X Jaarno Paananen
FastTracker 2 X—XXX—X Jaarno Paananen
Future Composer v1.0-v1l.4 X—XX—X— SuperSero (z Superions)
Hippel-COSO RXXX—XX Jochen Hippel

Sample IFF 8SVX/RIFF WAVE/AIFF

X—XX——— K-P Koljonen
JamCracker X——X—X— M. Gemmel
MultiTracker X—XXX—X Jaarno Paananen
Oktalyzer ——XX——= Armin Sander
TakeTracker X—XXX—X Jaarno Paananen

TFMX

XXXXX—— Chris Hiilsbeck

TFMX 7-kanalowy XXXXX—— Chris Hllsbeck i1 Jochen Hippel
The Player 6.1A X—X———— Jarno Paananen
THX Sound System XXXX—X— Martin Wodok (Dexter/Abyss)
ScreamTracker ]I[ X—XXX—X Jaarno Paananen

1.11  Grupa playeréw
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Grupa playerdw

Grupa playerdw (HippoPlayer.group) Jest plikiem zawierajdcym
odtwarzacze

4
ktére nie zostaly zawarte w gidwnym programie. Przyczynd Jjest to, Ge po
przesuniéciu rzadko ulywanych odtwarzaczy do osobnego pliku, zulycie
pamiéci Jjest zmniejszone o 40-50 kB. Mofie to nie tak dulio, ale czasem sié
molle przydaé. Moliesz zdecydowaé, gdzie chcesz trzymaé grupé playerdw w

parametrach

1.12 Wczytywanie plikow

Wczytywanie plikdw

Normalnie wszystkie moduly bédéd wczytane do pamiéci CHIP. Moduly
SIDa

4
Oktalyzera 1
PS3M
bédéd wczytane do pamiéci FAST, JelGeli bédzie to
motliwe.

Wszystkie skompresowane pliki Dbé&da wczytane do pamiéci CHIP. Jednakle
Jjest moGliwe rozpakowanie kawaika pliku spakowanego przez XPK i
rozpoznanie, «czy Jjest to Jjeden =z powylGszych moduidéw. Takle modul
ProTrackera, ktéry ma byé odgrywany jak PS3M lub z FASTu, bé&dzie wczytany
do tej pamiéci.
Zalety wczytywania do FASTu:

FAST jest znacznie szybszy od CHIP, np. miksowanie dziala szybciej.

oszczédza sié cenny CHIP.

Archiwa LhA, LZX 1 ZiP mogé byé sprawdzone i bé&d& wczytane do FASTu,
jelieli bédzie to potrzebne.

1.13 Format ProTrackera i jego implementacja w HippoPlayerze

ProTracker

Protracker Jjest najpopularniejszym formatem muzycznym dla Amigi. W HiPie
jest moja wlasna procedurka do ProTrackera.

Moduly z wieloma utworami

Jest paré moduldw, ktdére majd wiele utwordw oddzielonych komendid B.
HiP umo@liwia odtwarzanie takich moduidw poprawnie. Ulyj przyciskoéw
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"]<’ lub ’>|’" albo odpowiednich klawiszy, aby wybraé utwdr. Jest to
pierwszy odtwarzacz na Amidze, ktdéry ma takid molGliwodé :)

Odtwarzacz z pamiéci FAST

HiP mote odtwarzaé moduly z pamiéci FAST ulywajac tylko 1024 bajtow
pamiéci CHIP. Przydatne przy duliych moduiach.

Moduly starego SoundTrackera
HiP rozpoznaje moduly starego SoundTrackera 1 zamienia Jje na format
ProTrackera. Taka konwersja tymczasowo zabiera pamiéé rdéwnd dwukrotnej

wielkobci moduilu, ale to nie powinno byé problemem, jako, Ge takie
moduly sa racze]j niewielkie.

1.14 tfmx

TEFMX

HiP potrafi odtwarzaé 4-ro i 7-miokanailowe moduly TFMXa, czyli takfie i
6wietne moduiy =z Turricana 1, 2 i 3. Modul TFMXa skiada sié z dwdch

plikdéw. Musz& one byé nazwane "mdat.<nazwa>" 1 "smpl.<nazwa>". Aby
odegraé taki moduil, wybierz "mdat.<nazwa>". HiP sprdbuje wtedy wczytaé
plik "smpl.<nazwa>". Alternatywd mole byé format TFHD moduiu TFMX (jest

to moduil TFMXa w jednym pliku - TK)

Czéstotliwodé miksowania podczas odgrywania 7-miokanalowych moduidéw mole
byé =zmieniona. Im wylsza wartodé&, tym lepsza Jjakodé 1 wiéksze obcidlienie
procesora. Jelieli niektdére nuty nie sad odtwarzane lub siyszysz trzaski,
sprébuj obnilyé wartodé w

parametrach

1.15 ps3m

PS3M
Terminem "PS3M" okredlane s& nastépujédce formaty:

ScreamTracker ]I[
ProTracker
FastTracker 1 & 2
TakeTracker
MultiTracker

Odtarzacz dla nich zostal napisany przez Jaarno Paananena (Guru/Sahara
Surfers). Ma on molliwodé odtwarzania 1-32 kanaldw jednoczedbnie miksujéc
je na 4 kanaiy. Procedura miksujédca jest zadziwiajdco szybka. Nawet na
Amidze 500 moflina siuchaé 8-miokanaiowych z dobréd jakodcid. Odtwarzacz ten
zabiera troché pamiéci na bufory, wiéc nie badu zdziwiony.

Czéstotliwodé miksowania molie byé zmieniona. Im wylsza wartodé, tym
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lepsza jakodé duwiéku 1 wiéksze obci&lienie procesora. Amiga 500 z
przyjaznym dla systemu trybem odtwarzania molie sié troché "dusié",
powiniened wtedy utywaé trybu "Killer".

PS3M potrafi obsiuliyé czéstotliwodbci miksowania wylsze nil 28 kHz, ktdra
jest normalnie limitowana sprzétem. W niektdérych trybach AGI (ECS tel?)
motina zwiékszyé czéstotliwob6é. Odkryliem to po paru eksperymentach.
Ullywaiem najwiékszego overscanu.

Maksymalne czéstotliwodci miksowania dla trybdw ekranu

PAL 28 kHz
NTSC 28 kHz
Euro36 28 kHz
Db1PAL 54 kHz
DbINTSC 54 kHz
Euro72 58 kHz
Multiscan 58 kHz
Super72 46 kHz
Uwaga: Jelieli ulyjesz zbyt wysokiej czéstotliwodbci, duwiék bédzie

znieksztaicony.

Tryb 14-bitowy uliywa kalibracji CyberSound, aby uzyskaé jak najlepszéa
Jjakodé.

Tryb "Killer" bédzie powodowai bié&dy Enforcera. Zmienia niektdére wektory
przerwal. Nie ullywaj Enforcera z trybem "Killer".

Moduly PS3M mogad 1 powinny byé odgrywane z pamiéci FAST.
PS3M mofQe byé skonfigurowany w
parametrach

albo przez

plik konfiguracyjny

1.16 Plik konfiguracyjny PS3M

Plik konfiguracyjny PS3M

Motna kontrolowaé PS3M przez plik konfiguracyjny "S:HippoPlayer.PS3M".
HiP skonfiguruje wtedy PS3M zalelinie od wczytanego modulu.

W pliku tym moliesz wpisaé ustawienia dla PS3M zalefinie od liczby kanaidw
lub od konkretnego moduiu. Jefieli nie chcesz zmieniaé jakiejd wartodci,
wpisz ?. Przydatne, gdy chcesz cz&8& opcji zmieniaé w HiPie, a cz&d6é w
pliku.
Opis:

- Format danych: a,b,c,d

a = priorytet:
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= -10

= -3

= 0

+3

= +10

tryb "Killer"

g W NP O
Il

b = tryb odtwarzania:
surround

= stereo

= mono

= prawdziwy surround
= stereo 1l4-bitowe

g w N
|

c = wzmocnienie giodnodci: od 0 do 8
d = czéstotliwodé miksowania: od 050 do 580, zawsze 3 cyfry

- Korzystaé z pliku (E) lub nie (D)

Przykiad:
'BE (HiP korzysta z pliku)
01=1,2,0,280 (ustawienia dla 1-3-kanalowych moduidw)

02=1,2,0,280
03=1,2,0,250

"XM.Banana-Incident"=3,4,4,220 (ustawienia dla konkretnych plikéw.
"S3M.Network"=1,3,1,240 Nalely pamiétaé o duliych literach i
"XM.Reflecter"=1,5,0,440 cudzysiowach)

"o (znak koica)

Zajrzyj taklle do samego pliku. Jeleli nie chcesz z niego korzystaég,
moliesz go skasowaé lub wyldczyé w
parametrach

1.17 sid

SID

SIDy to muzyczki wyciéte z gier i demek na Commodore 64. Obydwa formaty -
plik + ikona oraz sam plik - s& rozpoznawane. SIDy sé& odtwarzane przez
bibliotek& PlaySID.library autorstwa Hakana Sundella 1 Rona Birka.
Wspaniaila robota!

Uwaga: Pod KickStartem 1.2/1.3 PlaySID.library vl1.1l nie dziala, poniewal
wykorzystuje paré funkcji z KickStartu 2.0+. Napisalem maid "iatké" na
biblioteké&, aby ominédé ten problem. Dziala ona TYLKO z bibliotekd v1.1 i
KickStartem 1.2/1.3.

Uwaga: Jelleli uliywasz wspanialego Executive, powiniened przestawié go
tak, QGeby ulywal inny timer nid CIAB, poniewal potrzebuje go biblioteka
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PlaySID.library do odtwarzania moduidw.

1.18 Molliwoéci odtwarzania sampli w HippoPlayerze

Sample

HiP ma moGliwodé odtwarzania nastépujdcych formatdéw sampli (prdbek
duwiékowych) :

- IFF 8SVX 8-bitowe mono/stereo
- AIFF 8/16-bitowe mono/stereo
- RIFF WAVE PCM 8/16-bitowe mono/stereo

Sample te mogd mieé dowolnd diugodé, poniewall dane sé& czytane po kawaiku
w trakcie odtwarzania. Potrzebne jest troché pamié&ci CHIP na bufor (molna
té ilob6é odpowiednio dopasowaé w

parametrach

Standardowo l6-bitowe sample sa konwertowane na 8-bitowe ¢

przed

odtworzeniem. Jednak@lie molina wuzyskaé znacznie lepszad jakodé wybierajac
l4-bitowe odtwarzanie. W tym celu powiniened "zaptaszkowaé&" opcjé
"CyberSound calibration" w menu

PS3M settings

w

parametrach

Nie ma 'standardowego’ 1l4-bitowego trybu dostépnego przy odtwarzaniu
sampli, moliesz wybraé tylko tryb 8-bitowy albo wykalibrowany l4-bitowy.

Przy 1l4-bitowym odtwarzaniu przesuwanie suwaka giobnodbci nic nie daje ze
wzglédu na specyfiké odtwarzania l4-bitowego duwiéku.

1.19 Jak ullywaé HippoPlayera

Jak uliywaé HippoPlayera
Przyciski 1 klawiatura
Jak kontrolowaé HiPa myszad i klawiaturéa.

Parametry
Jak skonfigurowaé HiPa stosownie do potrzeb.

Opcje w linii komend
Jak ulGiywaé HiPa z Shella.

ARexx
Jak komunikowaé sié z HiPem przez port ARexxa.

Programidci
Jak pisaé zewnétrzne programy dla HiPa.
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1.20 Przyciski i klawiatura

Interfejs ulytkownika

>> |

Suwak giodnodci
New
Add
Del
Prg

Okno wyboru moduidw
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Okno Jjest tzw. AppWindow. Oznacza to, (e molna przecidgndé plik do
okna HiPa, co spowoduje, TGe HiP sprdébuje ten plik wczytaé.

Inne klawisze

Prawy przycisk myszy - wciskajédc go okno HiPa zmniejsza sié do
samej listwy tytuiowe]j. Wcidnij Jjeszcze raz i stanie sié
normalne.

[STRZAIKA W GORE] lub [8 na klawiaturze numeryczned]:
wybiera poprzedni modul.

[STRZAIKA W DOI] lub [2 na klawiaturze numerycznej] :
wybiera nastépny modui.

[x]:
Losowo wybiera
i odtwarza modul.

[F1-F107]: Wczytuje 1 odgrywa modul albo listé moduldw.
Moliesz to skonfigurowaé w
parametrach
[Z]: Zamyka/otwiera

okno analizera

[7/8/9/0]:
Informacja na pasku tytulowym
7 = czas, poz/di, numer utworu
8 = zegar, wolna pamié&é
9 = nazwa moduiu
0 = czas, czas trwania, poz/di
[G/H]: Szybkie ustawienie trybu odtwarzania:
G:

List repeatedly
(lista w kdiko).
H =
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Modules in random order
(moduiy losowo) .

[([1: Doi&cza listé moduldw na koIcu aktualne]j listy.
Zobacz
\Prg’

[~]: Zmniejsza/powiéksza okno z paska tytuiowego do peinego
okna.

Molina to teQ zrobié:

wciskajdc przycisk zmniejszenia/powiékszenia okna.
wciskajéc prawy przycisk myszy w miejscu, gdzie nie ma
fladne]j funkcji

Ten klawisz molie byé taklie uliyty do przywoiania okna HiPa
na wierzch przez
kombinacjé klawiszy

Ullyteczne, jedli zgubiled sié wordd dziesidtek ekrandw i
okien.

[LAMIGA+LSHIFT+CONTROL] :
Kombinacja klawiszy (hotkey)
Wcidnij [LAMIGA+LSHIFT+CONTROL]+[klawisz], aby ulywaé kombinacji <
klawiszy
HiPa BEZ wczebniejszej aktywacji Jjego okna. Jest to jeden ze sposobdw
(drugi to
ARexx
) kontrolowania HiPa, kiedy jest ukryty!

[LAMIGA+LSHIFT+CONTROL] + [H]: Ukrywa HiPa caikowicie. Ta kombinacija
ulilyta po raz drugi pokazuje ukryte okno.
To samo da klawisz [~], spdjrz wyle].

[LAMIGA+LSHIFT+CONTROL] + [1]: Zmniejsza/powié&ksza okno. Spdjrz na opis
klawisza [~].

1.21 Okno wyboru plikow

Okno wyboru plikdw
W tym oknie znajduje sié cala lista moduidw. S& dwa sposoby wybierania moduidw:
Wcidnij lewym przyciskiem na jednej z nazw.

Ulyj strzaliek do przewijania listy, a [Enter] do wyboru. Wcidniéty
podczas przewijania [Shift] zwiékszy prédkodé przesuwu.

Wybrana pozycja bédzie wyrdétiniona paskiem.
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1.22 Suwak plikéw

Suwak plikdw

Przesuwajdc ten suwak moliesz przewijaé listé& moduidw.

1.23 Suwak giodnooci

Suwak giodnodci

Klawiatura: [V], [B]
Klawiatura numeryczna: [-], [+]

Za pomocd tego suwaka moliesz zmieniaé giodnodé duwiéku. Nie w kaldym
module moina zmieniaé giodnodé!

1.24 Parametry

Parametry
Klawiatura: [R]
Przycisk ten wybwietla okno parametrdédw. Wciskajéc go jeszcze raz molesz

zamknédé okno. Zauwal, Ue wszystkie skréty dziaiajad, gdy aktywne jest okno
parametrdéw.

1.25 Sortowanie

Lewy przycisk myszy:

Sortowanie listy

Klawiatura: [S]
Sortuje 1listé alfabetycznie. Gdy masz dulio nazw, sortowanie mofie byé
troché wolne (ulywam algorytmu bédbelkowego :-). Rozdzielone cz&bci listy

sd sortowane osobno.

Prawy przycisk myszy:
Znajdowanie nazwy
Klawiatura: [F], [SHIFT+F]

Znajduje ciag tekstowy W lidcie moduidéw majdc podany wzorzec
wyszukiwania. [SHIFT+F] pozwala na kontynuacjé szukania.
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1.26 Przesuwanie

Lewy przycisk myszy:
Przesuwanie pliku

Klawiatura: [M]
Klawiatura numeryczna: []]

Usuwa plik =z listy. Aby wstawié go z powrotem, wcidénij klawisz [M],
[RETURN] albo [ENTER], ewentualnie przycisk ’">’.

Prawy przycisk myszy:

Wstawienie rozdzielacza do listy

Klawiatura: [Q]

Wstawia rozdzielacz do listy. Z rozdzielaczami mofiesz stworzyé sekcje w
lidécie, na przykiad wydzielone sekcije dla kaldego kompozytora, czy cobd w

tym stylu. Spdjrz do
parametrdéw

1.27 Lista moduiow

Lewy przycisk myszy:
Wczytanie programu moduildw

Klawiatura: [P]
Klawiatura numeryczna: [.]

Wywoiuje "wybieraczké&" do plikdw, aby wybraé listé moduidw do wczytania.
Aktualnie wczytana lista bédzie usuniéta.

Prawy przycisk myszy:
Zapisanie listy moduildw
Klawiatura: [W]

Zapisuje zawartodé listy do pliku.

1.28 Kasowanie

Lewy przycisk myszy:
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Kasowanie moduiu

Klawiatura: [D], [BACKSPACE]
Klawiatura numeryczna: [[]

Kasuje wybrany modul z listy.

Prawy przycisk myszy:
Kasowanie pliku/kasowanie wydzielonej sekciji
Klawiatura: [SHIFT+D], [SHIFT+BACKSPACE]

Kasuje wybrany plik z listy i z dysku. Badua ostrolny.

Jelieli uliyjesz tej funkcji na rozdzielaczu, zostanie on usuniéty wraz z wszystkimi

plikami zawartymi za nim.
Zauwali, Ge gdy ulywasz przycisku, zostajesz poproszony o potwierdzenie

decyzji, natiomiast ulywajac skrdétu klawiaturowego, nie ma TGadnego
ostrzelienia.

1.29 Dodawanie

Lewy przycisk myszy:
Dodawanie moduidéw do listy

Klawiatura: [A]
Klawiatura numeryczna: [0]

Dodaje moduily do koica listy uGywajac "wybieraczki". Molesz taklie wybraé
caie katalogi, HiP je przeszuka dokiadnie.

KalGdy dodany katalog molie mieé swdj wiasny

rozdzielacz

"Wybieraczka" pochodzi =z biblioteki ReqTools.library. Aby wybraé wiécej
niG jeden plik lub katalog, zaznaczajdc pliki trzymaj wcidniéty Shift.

Prawy przycisk myszy:
Wstawianie plikdw

Klawiatura: [I]
Klawiatura numeryczna: [/]

Dziaia tak samo, Jak przycisk ’Add’, ale pliki s& wstawiane zaraz za
zaznaczonym plikiem w lidcie.
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1.30 Nowe pliki

Lewy przycisk myszy:
Nowe pliki
Klawiatura: [N]

Kasuje aktualnd listé moduidw i pozwala na wybranie nowych plikéw.

Prawy przycisk myszy:
Czyszczenie
Klawiatura: [C]

Usuwa aktualnd listé moduidw z pamiéci.

1.31 Informacja o module

Lewy przycisk myszy:

Informacja o module

Klawiatura: [I]

Otwiera okno z informacjd o module.

Moliesz przesuwaé tekst za pomocd suwaka lub klawiszy kursora (szybszy
przesuw ze Shiftem). Okno molie byé zamkniéte po ponownym wcidniéciu
klawisza 1lub przycisku, po wcidnié&ciu przycisku zamykania okna albo po
wcidbniéciu prawym przyciskiem myszy w oknie.

Nazwy sampli s& pokazywane, gdy modul Jjest w jednym z nastépujacych
formatdéw: Protracker, DIGI Booster, Screamtracker ]I[, Fasttracker 1 & 2,
Taketracker, Multitracker.

Odgrywanie sampli

Motina odgrywaé tylko sample w module ProTrackera, gdy jest wczytany do
pamiéci CHIP (Odtwarzacz ProTrackera musi byé przestawiony w trym
"Normal") .

Aby odegraé sampel, wcidnij lewym przyciskiem myszy na nazwie sampla. O

wysokobci duwiéku decyduje pozycja X wskaunika. Z lewe]j strony okna jest
C-1, a z prawej - B-3.

Prawy przycisk myszy:

O HippoPlayerze
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Klawiatura: [HELP]

Otwiera okno z informacjéd o programie.

1.32 Usuniécie moduiu z pamiéci

Usuniécie moduiu z pamiéci

Klawiatura: [TAB]

Zatrzymuje 1 usuwa modul z pamiéci.

zostanie zwolniona.

1.33 Pauza

Pauza

Klawiatura: [SPACE]
Klawiatura numeryczna: [5]

Na przemian odgrywa 1 pauzuje mnmuzyké.

Pami&é =zajéta przez ten moduil

W gbérne’

informacja o tym, czy modui Jjest spauzowany.

1.34 Nastépny modui

Nastépny moduil

Klawiatura: [L]
Klawiatura numeryczna: [6]

Wczytuje 1 odgrywa nastépny modul z listy.

1.35 Poprzedni modui

Poprzedni modui

Klawiatura: [K]
Klawiatura numeryczna: [4]

Wczytuje i1 odgrywa poprzedni modui z listy.

1.36 Nastépny utwor

cz&édci okna bédzie
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Nastépny utwdr

Klawiatura: [ARROW RIGHT]
Klawiatura numeryczna: [6]

Odgrywa nastépny utwdér w module.

1.37 Poprzedni utwor

Poprzedni utwér

Klawiatura: [ARROW LEFT]
Klawiatura numeryczna: [4]

Odgrywa poprzedni utwdér w module.

1.38 Naprzéd

Naprzdd

Klawiatura: [.]
Klawiatura numeryczna: [3]

Generalnie ta funkcja przeskakuje o jednéd pozycjé w utworze dalej.

Jelieli format moduiu ma motliwodé podania

poz/di
Lewy przycisk myszy + ">>" = przeskakuje do przodu o jednéd pozycijé.
Klawiatura: [.], Klawiatura numeryczna: [3]
Prawy przycisk myszy + ">>" = podwaja prédkodé odtwarzania.

Klawiatura: [SHIFT+.], [SHIFT] + Klawiatura numeryczna: [3]

Jelieli format moduiu nie umotliwia podania

poz/di
Lewy przycisk myszy + ">>" = podwaja prédkodé odtwarzania.
Klawiatura: [.], Klawiatura numeryczna: [3]
Prawy przycisk myszy + ">>" = zwiéksza czterokrotnie prédkodé odtwarzania.

Klawiatura: [SHIFT+.], [SHIFT] + Klawiatura numeryczna: [3]
Aby przywrdécié normalnéd prédkodé odtwarzania, moliesz:

Wcisnédé przycisk ’">>7.
Wcisnédé klawisz [.] lub na klawiaturze numerycznej [3].
Wcisnédé przycisk

pauzy
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dwukrotnie.
Wcisnédé klawisz

pauzy
dwukrotnie.

1.39 Wiyi

W tyl

Klawiatura: [, ]
Klawiatura numeryczna: [1]

Skacze w tyl o jednd pozycjé w utworze.

1.40 Odtwarzanie

Odtwarzanie

Klawiatura: [RETURN]
Klawiatura numeryczna: [ENTER]

Wczytuje 1 odtwarza wybrany modui. Jedli sprdébujesz odegraé wczytany jul

moduil, zostanie on odtworzony od poczadtku. Jedli nie ma Gadnych moduldw w
libcie, pojawi sié "wybieraczka".

1.41 Informacja o module/analizer

Lewy przycisk myszy:
Otwarcie okna informacji o module

Ta funkcja dziala dokiadnie tak samo jak Lewy przycisk myszy +
i

Prawy przycisk myszy:
Otwarcie/zamkniécie okna analizera

Otwiera/zamyka okno
analizera

1.42 Konfigurowanie HippoPlayera
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Wciskajac
uliywajéc

Parametry

przycisk parametrédw (Pr) molesz skonfigurowaé HippoPlayera
przyciskow.

z zagiéciami pokazuje sié& lista molliwych opciji.

General

Display

- Gidéwne opcie

Play
- Odtwarzanie

Timeout
- Wyidczenie po czasie

Alarm
- Alarm

Startup
- Modui/lista startowa

Function keys
- Klawisze funkcyijne

Hotkeys
— Kombinacje klawiszy

Doubleclick
- Podwdjne klikniécie

Continue on error
- Kontynuacja po biédzie

Early load
- Wczesny odczyt

Divider / dir
- Rozdzielacz przy katalogu

Auto Sort
- Automatyczne sortowanie

Priority
- Priorytet

- Widok

Show
- Zmiania paska tytulowego

Screen
- Ekran

Filebox size
- Wysokob6é okna wyboru plikdw

Po wcidbniéciu prawym przyciskiem myszy na przycisku
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Playing

Loading

Module info size
- Wysoko6é okna informaciji

Font
— Czcionka

Scopes
- Analizery

Prefix cut
— Ucinanie przedrostka

- Odtwarzanie

Player group
- Grupa playerdw

Filter control
— Kontrola filtru

Fade volume
- Ociszanie

Nasty audio
- Alokacja kanaildéw duwiékowych

VBlank timer
- Kontrola prédkodci przez VBlank
Protracker tempo

— Tempo ProTrackera

PT replayer
— Odtwarzanie ProTrackera

TFMX rate

— Czéstotliwodé miksowania dla TEFMX

Sample buffer
- Bufor dla sampli

Force sampling rate
- Czéstotliwodé dla sampli

- Wczytywanie

Modules
- Katalog z modulami

Programs

- Katalog z listami moduidw

Archivers
- Katalog dla archiwizerdw
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PS3M

AHI

Doublebuffering
- Podwdjne buforowanie

XPK identify
— Identyfikacja XPK

XFDmaster library

— Ulycie biblioteki XFD
File match pattern

- Wzorzec dla plikéw

- PS3M

PS3M settings
- Ustawienia PS3M

System audio AHI

Save, Use, Cancel
- Zapisz, Udyj, Anuluj

1.43 Parametry: General/Play (Gidwne/Odtwarzanie)

Odtwarzanie

List repeatedly

Odgrywa w kdéiko listé.

List once

Odgrywa listé raz i zatrzymuje sié.

Module repeatedly

Odgrywa modui w kdéiko.

Module once

Odgrywa modul raz i zatrzymuje sié.

Modules in random order

Odgrywa wybrane losowo moduily. Gdy odgrywanie zostaio rozpoczéte,

Gladen moduil

odegrane.

nie zostanie powtdrzony zanim

wszystkie

nie zostanéa

"Play" dotyczy tylko moduidéw, w ktdrych molna znaleté koniec utworu.
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1.44 Zmiania paska tytuiowego

Zmiania paska tytuiowego

Time, pos/len, song

Pokazuje czas, Jaki upiyndil od rozpoczécia odtwarzania modulu; pozycijé
w utworze/ilodé pozycji oraz numer utworu/ilodé utwordw. Zalely to od
typu odtwarzanego moduiu.

Time/duration, pos/len

Pokazuje czas, Jjaki wupiynédi od rozpoczécia odtwarzania moduiu/czas
trwania moduiu; pozycjé w utworze/ilodé pozycji. Dotyczy tylko
ProTrackera 1 sampli.

Clock, free memory

Pokazuje 24-godzinny zegar oraz 1lo6é wolnej pamiéci CHIP i FAST w kB.

Module name

Pokazuje tylko nazwé& moduiu.

1.45 Kontrola filtru

Kontrola filtru wysokich czéstotliwodci

Filtr wysokich czéstotliwobci:

Controlled by module

Filtr kontrolowany jest przez moduil
On

Filtr widczony

Off

Filtr wyidczony

1.46 Katalog z moduiami

Katalog z moduiami

Molesz ustawié tutaj katalog, w ktdérym trzymasz moduiy.

1.47 Katalog z listami moduiéw
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Katalog z listami moduidw

Moliesz ustawié katalog, w ktdérym trzymasz listy moduidw.

1.48 Ekran

Ekran
Wybierasz tutaj ekran publiczny. Wszystkie okna HiPa béda na nim

wybwietlane. Jelieli ekran nie Jjest dostépny, standardowy ekran publiczny
bédzie ulyty (zwykle Jjest to WorkBench)

1.49 Tempo ProTrackera

Tempo ProTrackera
Widcza lub wyldcza ProTrackerowskd komendé zmiany tempa. Przydatne

podczas odtwarzania starych moduldw, ktdére ulywajd wiékszych prédkodci
nit $1F. Dotyczy to taklie moduidw The Player 6.0A.

1.50 Odtwarzanie ProTrackera

Odtwarzanie ProTrackera
Normal
Ullywa normalnego odtwarzacza ProTrackera; odgrywa z pamiéci CHIP.
Fastram
Odgrywa moduily z pamiéci FAST.
PS3M
Uliywa

PS3Ma

do odgrywania moduldw z CHIP lub FAST. Dziéki temu molesz

na przykiad odsiuchiwaé moduly ProTrackera w trybie
real surround

1.51 Analizery

Analizery

Wciskajdc na ten przycisk, mofiesz zmienié typ analizera. Widczyé&/wyidczyé
analizer mofina przez wciskanie:
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na przycisku "Scope on/off"
klawisza [Z]

prawego przycisku myszy na 1/3 szerokodci z lewej strony u gdry
gidéwnego okna

Zamkndé okno analizera motna dodatkowo przez:
zamkniécie okna analizera
wcibniécie prawego przycisku myszy w oknie analizera, gdy jest ono
aktywne.
Oto analizery dostépne tylko w przypadku odgrywania moduidw ProTrackera:
Typ
Quadrascope (z paskami)

Taki sam, jak w ProTrackerze.
Kolejnob6é kanaidéw: 1,2,3,4.

Hipposcope (z paskami)

Nie mogilem znaleUé lepsze]j nazwy... Fajnie wygléddajé& w nim basy.
Kolejnob6é kanaidéw: 1,2,3,4.

Frequency analyzer (z paskami)

Ten potrzebuje wiécej mocy procesora nill inne. S& dwa okienka: jedno

dla baséw i1 Jjedno dla soprandéw. Nie ullywa on FFT (szybkie]
transformaty Fouriera), ale Jjest oparte na dziwnym pomydle Guru.
Kolejnob6é kanaidéw (paski): 1,4,2,3

Patternscope

"Emulator" ProTrackera. Pokazuje dane dla nut, cztery faiszywe

mierniki gilodnodci oraz cztery malutkie wskauniki czé&stotliwodci.
Kolejnobéé kanaidw: 1,2,3,4.

F. Quadrascope (z paskami)

F  Jjak wypeiniony. Powstail dziéki pomysiowi Guru sprzed wielu lat.
Kolejnobé kanaidw: 1,2,3,4.

Paski

Te paseczki odzwierciedlajd giodnodé 1 wysokodé duawiéku na danym
kanale. Pozycja w pionie odzwierciedla czéstotliwodé, a szerokodé -
giobnodé duwiéku.

Dla PS3Ma analizery s& prawie takie same: Quadrascope (Stereoscope),
Hipposcope, Frequency analyzer 1 Filled Quadrascope (Stereoscope). Nie
majé& one jednak paskdw.
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Odtwarzacz sampli ma Monoscope i Filled Monoscope.

Analizery potrzebujéd paru kilobajtdéw pamiéci na bufory. Majad one
priorytet -30, nie bé&dad wiéc spowalniaé (Gadnego walinego procesu.

1.52 Czéstotliwooé miksowania dla TFMX

Czéstotliwodé miksowania dla TFMX
Moina tu wustawié {@(4danad czéstotliwodé miksowania dla 7-miokanaiowych

moduiodw
TEMX

1.53 Bufor dla sampli

Bufor dla sampli
Definiuje i1lodé pamiéci CHIP dla bufora
odtwarzacza sampli
Ullywana ilodé
jest dwa razy wiéksza od wybranej. Mala wartodé molie byé dobra dla dyskdw
twardych, a dufia dla np. stacji dyskdw.

1.54 Force sampling rate

Force sampling rate
Jest to ustawienie dla
odtwarzacza sampli
Normalnie czéstotliwobé prdébkowania Jest =zawarta w nagidwku sampla. Ten

suwak pozwala na obejbcie tej wartodbci i ustawienie innej.

Aby nie zmieniaé czéstotliwodci odtwarzania, przesul suwak najbardziej w
lewo.

UWAGA! Czéstotliwobé mole byé wylsza nid 28.0 kHz w niektérych

trybach wybwietlania

1.55 Wyiaczenie po czasie
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Wyidczenie po czasie

Zmienia maksymalny czas odtwarzania (minuty:sekundy). Gdy suwak jest
przesuniéty maksymalnie w lewo, nie ma limitu. Wyi&czenie mofie dotyczyé
wszystkich moduidéw albo tylko tych, ktdrych czasu trwania nie molna
obliczyé. Molina to zmienié wciskajéc przycisk "Timeout".

Przykiad: Motna odtwarzaé moduiy ProTrackera do koica, PSIDy na przykiad

przez 3 minuty. Molna takle odtwarzaé wszystkie moduly nie diuliej nid
przez 30 sekund.

1.56 Wysoko6é okna wyboru plikow

Wysokodé okna wyboru plikdw
Definiuje 1liczbé plikdéw widocznd w gidwnym oknie. Najmniejsza wartodé to
3, a najwiéksza - 50. Jelieli wartob6é jest zbyt dulia dla danego ekranu,

zostaje zmniejszona do najwiékszej moliliwej na tym ekranie. Okno wyboru
plikdéw molGie byé usuniéte poprzez zmniejszenie liczby do 0.

1.57 Wysoko6é okna informaciji

Wysokodé okna informacji

Zmienia 1lo6é 1linii widocznych w oknie informacji o module lub programie.

1.58 Katalog dla archiwizerow

Katalog dla archiwizerdéw

HiP mole rozpakowaé 1 odegraé moduly spakowane LhA, LZXem 1 Zipem.
Powiniened podaé ©&cielké& roboczad, komendy 1 argumenty dla kaldego
programu.

Archiwa béd& rozpakowane do katalogu tymczasowego, ktdry =zostanie
stworzony na Ocielice robocze]j (na przyvkiad najszybszy jest RAM:, a dysk
twardy jest dobry, gdy brakuje pamiéci). HiP szuka wtedy w katalogu
moduidéw i pierwszy napotkany modui zostanie wczytany.

Wymagania

Programy LhA, LZX lub UnZip, zalelinie od rodzaju archiw, Jjakie masz.
Musisz podaé dokiadnd lokacjé& pliku (na przykiad hd5:kibelek/lha)

Komendy ’'Run’ i ’Delete’ w C: (lub gdzied na O&ciefice).
(Uwaga. Komenda ’'Run’ od KickStartu 2.0 jest w ROMie)

Podpowiedzi
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Zarchiwizowane pliki mogd byé spakowane XPK, FImpem, PowerPackerem czy
Jjakimkolwiek innym programem, ktérego pliki mofie rozpakowaé biblioteka
XFDMaster.library. Moliesz na przykiad zakodowaé dane za pomocéa
xpkDLTA.library 1 wtedy spakowaé LhA. Daje to dobréd kompresjé& danych
duwiékowych.

Moliesz trzymaé pliki mdat.*x i smpl.x w jednym archiwum.

Uwaga dla uGytkownikdéw KickStartu 1.2/1.3

Prawdopodobnie tylko LhA bé&dzie dzialalo dobrze.
Jeieli komenda UnZip ze standardowymi opcjami nie dziaia dobrze, sprdbuj
czegod takiego:

"C:

unzip >nil: -o -gg "%s" -d '/

Opcje dla archiwizerdw

LhA: c:lha >nil: x —-IgmMNXQw "%s"

c:lha program LhA z peind &cieflikéa
>nil: nic nie jest wydwietlane na ekranie
X rozpakowywanie plikéw
—IgqmMNXQw opcije:
I - ignorowanie zmiennej &érodowiskowej LHAOPTS
q - nic nie jest przekazywane na ekran
m - Qadnych pytail
M - nie pokazywane s& pliki do automatycznego
wydwietlenia
N - brak wskaunika zaawansowania procesu
X - plik nie potrzebuje mieé rozszerzenia .lha
Qw - nie uznawane sa "jokery" (np. #?)
"s" nazwa pliku do rozpakowania.

LZX: 1lzx >nil: -m —-q —-X0 x "%s"

-m —-gq —-XO0 opcie:
m - Qadnych pytail
q — nic nie jest przekazywane na ekran
X0 - plik nie potrzebuje mieé rozszerzenia .lzx
X rozpakowywanie plikodw
Zip: unzip >nil: -qg "%s"
-qq opcja:

gq - b&du bardzo cicho

1.59 Ustawienia PS3M

Ustawienia PS3M

Ten odtwarzacz potrafi odegraé S3My, XMy, FTMy, moduly ProTrackera oraz
MTMy .

Play mode - tryb odtwarzania
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Surroun
Odgrywa
miédzy
(Stereo
mono.
Stereo
Odgrywa
Mono
Odgrywa
Real Su
Podobne
l4-bit

Najleps
pamiéci

d
ciszej na lewym kanale duwiék z prawego i1 odwrotnie. Rélnica
oboma kanalami molle byé ustawiona za pomocd suwaka stereo
Slider). 50% jest wartodcid normalnd, 100% to stereo, a 0% to
poiowé kanaidéw z lewe] strony i poiowé€ z prawe].

wszystkie kanaiy na obu stronach.

rround

do Surround, ale ulywa wiékszej ilobci pamiéci.

stereo

za jakodé, najwiéksze obcidllenie procesora, najwiéksze zulycie

i najnifisza glodnodé.

Najlepszym trybem w wiékszodci sytuacji jest Stereo. Dla moduildw z dulé
liczbéd kanaidéw uliywaj 1l4-bit Stereo.

Moliesz

odtwarzaé moduly w stereo albo mono w trybie Surround

odpowiednio dostosowujidc wartodé suwakiem stereo. Rélnica miédzy tym a
prawdziwym Stereo lub Mono polega na niliszej giodnodci.

Priority - priorytet
-10 to +9
Ustawienie priorytetu tak, aby system dziaial normalnie.
Killer
Blokuje system i zatrzymuje wiékszodé& DMA, aby uzyskaé jak najwiékszéa
jakobé. Niebieskie paseczki obrazujd wolny czas procesora. Molesz
zatrzymaé odtwarzanie wciskajac przyciski myszy. Nie uliywaj Enforcera
w tym trybie!

Mixing buffer size - wielkodé bufora do miksowania

Mniejszy bufor powoduje, lGe muzyka odgrywana jest wczedniej po wydaniu
komendy,

ale zwiéksza prawdopodobieistwo "przeskakiwania".

Mixing rate - czéstotliwodé miksowania

Czéstotliwodé miksowania w kHz. Zobacz

PS3M

Volume boost - wzmocnienie giodbnodci
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Zwiéksza globnodé 1 czyni duwiék czystszym (uliywaj, gdy jest wiécej nid
8 kanaidw). Usiyszysz zmiané prawie natychmiast.

Stereo level - poziom stereo

Dziala tylko =z trybem Surround. 0% to mono, 100% to stereo, a 50% to
wartodé normalna.

Use CyberSound calibration - ullyj kalibracji CyberSound
Aby uQlyé kalibracji CyberSound, naleQly zaptaszkowaé opcijé&, pokazaé
miejsce, gdzie jest plik kalibracji i ustawié tryb 14-bit Stereo. Takle
odtwarzacz l1l6-bitowych sampli bédzie korzystal z kalibraciji.
Stworzenie specyficznej dla danej Amigi kalibracji zmniejszy poziom
szuméw i zwiékszy jakobé dawiéku. Siuly do tego program
14Bit_Calibration, ktdéry powinien byé w katalogu HippoPlayer/Support/.
Program nalelly do zestawu CyberSound autorstwa Christiana Buchnera.

Dzié&ki!

Standardowo plik z kalibracjé& zostanie zapisany do
ENVARC:CyberSound/SoundDrivers/14Bit_Calibration.

Naprawdé powiniened tego sprdébowaé! Jakodé duwiéku naprawdé Jjest
lepsza, gdy pordéwnaé jad do standardowych 8-miu lub 14-tu bitdw!

Use S:HippoPlayer.PS3M configuration file - ullyj pliku konf. PS3M
Ullyj specjalnego

pliku konfiguracyjnego
dla PS3M.

1.60 Ociszanie
Ociszanie

"Zaptaszkowanie" tej opcji spowoduje wyciszanie duawiéku (na przykiad
przed wczytaniem nastépnego moduiu)

1.61 Kombinacje klawiszy

Kombinacje klawiszy

Kaida funkcja HiPa, ktéra mote byé wywoiana z klawiatury, molie byé takle
wywolana nastépujdcd kombinacjéd klawiszy:

[LAMIGA+LSHIFT+CONTROL] +<klawisz>
Jest to przydatne, gdy okno HiPa jest nieaktywne lub nawet ukryte. Molna

np. cob sobie rysowaé w programie graficznym 1 nie aktywujéc okna HiPa
zmienié modui.
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Molna tu widczyé i wylidczyé kombinacijé&, co mole byé przydatne, gdy inny
program ulywa takd samd kombinacjé klawiszy.

1.62 Dwuklik

Dwuklik

Kiedy ta opcja jest "zaptaszkowana", modul molie byé wczytany 1 odegrany
po klikniéciu dwa razy na nazwie moduiu.

1.63 Identyfikacja XPK

Identyfikacja XPK
Jelieli ta opcja Jest widczona, kaldy plik spakowany XPK bédzie

sprawdzony, czy molGe byé wczytany do pamiéci FAST. Ta opcja powinna byé
widczona, jeleli chcesz odsiuchiwaé przez PS3M.

1.64 Biblioteka XFDmaster.library

Biblioteka XFDmaster.library
Biblioteka ta mofie byé uliyta do rozpakowania prawie kalidego spakowanego

pliku (biblioteka ta wumie rozpakowaé wiele rdéGnych formatdw). Plik
XFDMaster.library musi byé w katalogu LIBS:.

1.65 Kontynuacja po biédzie

Kontynuacja po biédzie
Kiedy ta opcja jest wilédczona, biédy podczas wczytywania bé&da ignorowane,

plik, przy ktdérym wystdpii bidd, =zostanie ominiéty 1 nastépny plik
zostanie wczytany. Po piéciu biédach procedura zostanie wstrzymana.

1.66 Podwodjne buforowanie

Podwéjne buforowanie

Normalnie przed wczytaniem moduiu ten, ktdéry jest aktualnie w pamiéci,

zostaje usuniéty. Za pomocad tego przycisku moliesz zmusié HiPa, aby tego
moduiu nie usuwal - podczas wczytywania nastépnego moduiu aktualny bédzie
w dalszym cidgu odtwarzany. Jest to przydatne dla ulytkownikdédw stacii

dyskoéw, a takle przy wczytywaniu moduidw spakowanych powolnym packerem.
Jelieli nie bédzie wystarczajace]j ilodbci pamiéci na 2 moduly jednoczednie,
aktualny modui zostanie usuniéty z pamiéci.
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1.67 Alokacja kanaiéw

Alokacja kanaidw
Wybiera priorytet alokacji kanaidéw duwiékowych. Kiedy opcja Jjest

widczona, {Gaden program oprécz HiPa nie mofie uliywaé kanaidéw. PS3M uliywa
zawsze najwylszego priorytetu.

1.68 Kontrola prédkoéci przez VBlank

Kontrola prédkodci przez VBlank

Wybiera metodé kontrolowania prédkodci odtwarzania muzyki: przez VBlank
albo przez ukiad CIA.

Moliesz tego ulyé, gdy nie chcesz, by HiP korzystai z czterech timerdw
CIA. Za pomocéd VBlank (vertical blank, odbéwiefienie pionowe, tzw. ramka,
normalnie trwa 1/50 sek.) muzyka jest odtwarzana z dobrd prédkodcid na
ekranach =z czéstotliwobcid oddébwiellania pionowego 50 Hz. Nie bédzie
dziaiaé poprawnie chocialby w trybie NTSC.

Ta opcja nie wplywa na sposdb odtwarzania nastépujdcych formatdw: PS3M,
SID, Sonic Arranger, TFMX, TFMX 7-kanailowy, MED, The Player 6.la. UlGywaja

one wiasnego sposobu kontrolowania prédkodci odtwarzania muzyki.

Komenda tempa nie bédzie dzialala w moduiach ProTrackera przy timingu
przez VBlank.

1.69 Priorytet

Priorytet

Wybiera priorytet dla HiPa: -1, 0, +1. Dotyczy on wszystkiego oprécz
analizerdéw i PS3M.

1.70 Modui/lista startowa

Modui/Lista startowa
Kiedy ta opcja jest wildczona, HiP zacznie odtwarzaé zaraz po wiléczeniu.

Modui 1lub 1lista do odtwarzania molie byé wybrana po wcidniéciu na
przycisku ’Startup’.

1.71  Alarm




HiP

40/59

Alarm
Ustawia czas, po Jakim HiP ma odtworzyé modui. Czas, po ktdérym odezwie
sié alarm, wustawia sié suwakiem (godziny:minuty). Aby widczyé alarm,

ustaw listwé tytulowd& na =zegar. Aby ponownie widczyé zegar, zmiel
informacjé na listwie na cod innego i znowu na zegar.

1.72 Klawisze funkcyjne

Klawisze funkcyijne
Pod jednym z klawiszy F1-F10 motesz zainstalowaé modui lub listé& moduidw.

Wtedy gdy wcidniesz Jjeden =z klawiszy funkcyjnych, 1lista lub moduil
zostanie wczytany i1 odegrany.

1.73 Grupa playerow
Grupa playerdw
Status
Grupa playerdw wczytana (loaded) lub nie (not loaded)
Mode - Tryb
Warunki wczytania
All on startup: wczytanie grupy od razu na starcie
All on demand: wczytanie grupy wtedy, kiedy Jjest potrzebna

Disable: nie wczytuj grupy w ogole i wykasuj z pamiéci, jeleli zostaia
wczytana

Load single: wczytanie odpowiedniego odtwarzacza 2z grupy, gdy to
bedzie konieczne.

File - plik

Moliesz wskazaé miejsce, gdzie znajduje sié
plik z playerami

1.74 Czcionka

Czcionka

Motiesz tu wybraé czcionké& 8 na 8 punktdéw (tylko od KickStartu 2.0 w
géré). Katalog =z czcionkami zostanie przeszukany 1 wybrane tylko te
czcionki, ktdére majéd stald szerokodé i wysokodé 8 punktodw.
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1.75 Rozdzielacz przy katalogu

Rozdzielacz przy katalogu

Gdy dodajesz do listy katalogi, czasem jest przydatne rozdzielié pliki =z
rétnych katalogdw od siebie. Ten przycisk wiadnie to robi.

1.76 Auto Sort

Auto Sort

Kiedy opcja ta Jjest wildczona, lista moduidéw Dbédzie automatycznie
sortowana po dodaniu plikdéw z 'wybieraczki’.

1.77 Ucinanie przedrostka

Ucinanie przedrostka

Motina tu wybraé 1lo6é& znakdédw przedrostka do uciécia. 3 bédzie ucinaé
przedrostki takie Jjak "mod.", "xm.", a na przykiad 4 - "mod.", "
"mdat.", "smpl.". Ucinanie przedrostka dziaia taklie przy sortowaniu nazw.

xm.",

1.78 Wczesny odczyt

Wczesny odczyt
Wybierasz tu numer patternu od koIca modulu, kiedy ma byé wczytany nastépny
modui. Dziaia =z formatami, gdzie molna uzyskaé informacjé na temat

pozycji/ilobdci pozycii.

Jak na razie to Jest funkcja raczej do kitu, gdyld wczytany moduil Jjest
odgrywany od razu. Molie kiedyd to poprawié.

1.79 Wzorzec dla plikéw

Wzorzec dla plikdw

Wpisujesz tutaj wzorzec uliywany w "wybieraczkach" i przy dodawaniu plikdw.

1.80 System audio AHI
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System audio AHI

System AHI (Audio Hardware Interface - Interfejs do sprzétu audio) Jjest
autorstwa Martina Bloma <lcs@lysator.liu.se>.

Odtwarzacze w HippoPlayerze, ktdére mogd byé odtwarzane przez AHI, to:

ProTracker,
ScreamTracker 11,
FastTracker 1 i 2,
MultiTracker,
TakeTracker,
Hippel-COSO.

Moduly w tych formatach mogéd byé odtwarzane przez Jjaké&kolwiek karté audio,
dla ktdérej jest zainstalowany driver AHI. Standardowe ukiady muzyczne Amiga
takie mogd byé wykorzystane (tryby 8- 1 14-bitowe).
AHI molna skonfigurowaé w

parametrach
AHI wymaga KickStartu w wersji co najmniej 2.0 i dla wygody ultytkowania

procesora co najmniej 68020.

UWAGA! Nie uliywaj zewnétrznych analizerdw podczas korzystania z AHI.
Zostaled ostrzelony.

1.81 Ustawienia dla systemu AHI

Ustawienia systemu AHI
Enable AHI - Widcz AHI
Ullywa AHI we wszystkich molliwych przypadkach, tzn. dla formatdw:
ProTracker,
ScreamTracker 11,
FastTracker 1 i 2,
MultiTracker,
TakeTracker,

Hippel-COSO.

Disable non-AHI replayers - wyidcz wszystkie odtwarzacze nie
znajace AHI

Nie odgrywa moduidéw, ktdére nie mogéd byé odegrane przez AHI. Pokaflie sié
komunikat "Unknow file format".

Mode - tryb
Wybiera tryb odtwarzania AHI.

Mixing rate — czéstotliwodé miksowania
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Im wylUsza wartobdé, tym wiéksza Jjakodé 1 obciidlienie procesora. Uwalaj! Zbyt
wysoka Jjakodé molie zapchaé komputer.

Master volume
Ta wartob6é kontroluje poziom giodbnodbci dla AHI, tak, jak wzmocnienie
gliobnodbci w PS3m. Wartob6é 0 - bez wzmocnienia. Zbyt wysokie wartodci

spowoduja zakidcenia.

Poziom stereo
Zmienia poziom stereo. 0% to mono, 100% to zwykle stereo.

1.82 Zapisz, Ulyj, Anuluj

Zapisz, UGyj, Anuluj

Tu chyba wiesz, o co chodzi. Jefieli zamkniesz okno, da to taki sam efekt,
jak Anulacja. Plik z parametrami zostanie zapisany do katalogu S:.

Uwaga: pozycje wiékszodbci okien sé& taklie zapisywane.

1.83 Opcije linii komend

Opcje linii komend
Dodawanie moduidéw do listy
HiP <plikl> <plik2> ... <pliklé6>

Wszystkie pliki, jakie podasz, =zostand dodane do listy, a pierwszy
zostanie odegrany.

Wczytywanie listy moduidw

HiP PRGM <lista moduldw>

Lista moduldéw zostanie wtedy wczytana i pierwszy plik zostanie odegrany.
Jelieli trybem odtwarzania Jest ’'Modules in random order’ (moduily w
kolejnobci losowe]j), wtedy losowo wybrany moduil bédzie wczytany 1
odegrany. Aktualna lista zostanie usuniéta z pamiéci. Siowo PRGM nie jest
potrzebne, ale dziaia szybcie]j, jelGeli chodzi o czas odczytu z dysku.
Wszystkie nazwy muszd byé podane z peinymi &ciefikami dostépu!

Uwaga: Te rzeczy molesz taklie robié, gdy HiP jest uruchomiony!

To pozwala ulywaé go jako odtwarzacza ’'pod przyciskiem’, na przykiad w
Directory Opusie.

Ukrycie sié na starcie

HiP HIDE [inne parametry]
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Komenda HIDE
przyciskiem’ .

RegTools.library
otworzeniu okna).

(jelieli Jjest
otwarte.

Wyjbcie

HiP QUIT

Jelieli HiP dziaila,

HiPa cob6 wiécej, nili taki sobie odtwarzacz ’'pod
ona HiPa, aby nie otwierai okna. Takle biblioteka
bédzie potrzebna od razu (bédzie wczytana po

molle byé kontrolowany przez kombinacje klawiszy

widczone) 1/lub przez ARexx, Jeleli okno nie jest

zostanie wyidczony.

1.84 Interfejs ARexxa w HippoPlayerze

ARexx

Port ARexxa HiPie nazywa sié "HIPPOPLAYER". Zostanie on uruchomiony,
jelieli wykryty =zostanie program RexxMast (kontroluje on ARexxem W
systemie). W katalogu ARexx znajduje sié kilkanabdcie skryptdéw zwidzanych
z HiPem.

Uwaga. Interfejs ARexxa nie jest dokladnie sprawdzony. Jelieli wystépuja

jakied dziwne zachowania, proszé mi o tym powiedzieé.

Parametry w <> s& potrzebne, a w [] s& opcjonalne.

CHOOSE <numer>
ADD [plik]

DEL

CLEAR

MOVE <numer>
INSERT <plik>
SORT

LOADPRG [plik]

PLAY [plik]

EJECT

STOP
CONT

SONGPLAY <numer>

RANDPLAY
FFWD
REW

VOLUME <giodnodé>

QUIT

Wybiera z listy plik o numerze <numer>.

Dodaje plik do 1listy. Jefieli nic nie podasz,
bédziesz mégil wybraé ten plik.

Kasuje wybranu plik z listy.

Kasuje caid listé z pamiéci.

Przesuwa wybrany plik za plik o numerze <numer>.
Wstawia plik o nazwie <plik> za wybranym plikiem.
Sortuje listé.

Wczytuje 1isté o nazwie [plik]. Jeftieli nazwa nie
jest podana, molesz wybraé plik z dysku.

Jeteli [plik] Jjest podany, lista =zostanie
skasowana z pamiéci, a [plik] wczytany 1
odegrany. W przeciwnym przypadku odgrywa

aktualnie wybrany modui. Jeflieli w lidcie nie ma
plikdéw, umolliwia wybranie pliku z dysku.
Zatrzymuje odtwarzanie 1 usuwa aktualny modul =z
pamiéci

Zatrzymuje odtwarzanie.

Kontynuuje odtwarzanie zatrzymanego moduiu.
Odtwarza utwdr numer <numer>.

Wczytuje i1 odtwarza losowo wybrany modul.
Przeskakuje do przodu w utworze.

Przeskakuje do tyiu w utworze.

Ustawia giodnodé na <giodbnodé> (0-64).

Zamyka wszystkie okna i wyidcza program.
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zIP <0/1> 0: male okno gidwne, 1: normalne okno gidwne
HIDE <0/1> 0: ukryj okno gidwne, 1: pokal okno gidwne
PUBSCREEN <ekran> Ustawia publiczny ekran dla okien HiPa. Zwréé

uwagé na dulle i male litery.

TIMEOUT <sekundy> Wyldcza odtwarzanie modulu po upiyniéciu czasu
<sekundy> sekund (0-600).

PS3MBOOST <wartodé> Ustawia wzmocnienie giobénodci dla PS3M (0-8).

PS3MMODE <tryb> Ustawia tryb PS3M. 1: surround, 2: stereo, 3:

mono, 4: real surround, 5: 14-bit stereo.

PS3MRATE <czéstotl> Ustawia czéstotliwodé miksowania dla PS3M
(5000-56000) .

LOADPREFS <plik> Wczytuje ©plik z parametrami i od razu korzysta z
nich.

SAMPLES OOpen module info window.

GET <xxxx> Za pomocd te]j komendy molesz uzyskaé kilka przydatnych

informacji od HiPa.

<xxxx> molle byé jednym z parametrdw:

XXXX: rezultat:

PLAY 0, jedli modui nie jest odtwarzany, 1, Jjebdli jest.

CFIL Numer wybranego pliku, 0, gdy nic nie Jjest wybrane.

NEFIL Liczba plikdéw w lidcie.

CURR Numer wybranego pliku.

NAME Nazwa moduiu.

TYPE Typ moduilu.

CNAM Nazwa wybranego pliku.

CSNG Numer aktualnego utworu.

NSNG Liczba utwordédw w module.

CSPO Aktualna pozycja w utworze.

MSPO Ilo6é pozycji w utworze.

FNAM Peina nazwa wczytanego pliku.

COMM Komentarz wczytanego pliku.

SIZE Wielkodé wczytanego pliku.

DURA Czas trwania moduiu (0, gdy listwa tytuiowa nie
jest ustawiona na Time/Duration).

HIDS 0, gdy gidéwne okno nie Jest ukryte, 1, gdy jest.

FILT 0, gdy filtr jest wylaczony, 1, gdy widczony.

1.85 Dla programistow

Dla programistéw

HiP ma maily interfejs dla programistdw, ktdérzy chcieliby zrobié samemu
zewnétrzny analizer dla HiPa. Sprawdl przykiadowd urdédidwké!

Musisz wywoiaé funkcjé& FindPort () "HiP-Port". Jeleli sié& nie udaio, to
znaczy, (e HiP nie Jest wuruchomiony. W przeciwnym wypadku otrzymasz

wskaunik na port HippoPlayera. Wygldda ona tak:

STRUCTURE HippoPort,MP_SIZE
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LONG hip_privatel * Prywatne
APTR hip_kplbase * Obszar danych odtwarzacza ProTracka
WORD hip_reservedO * Prywatne
BYTE hip_quit * Jedli <>0, trzeba wyjbé
BYTE hip_opencount * Licznik otwaré (patrz nifej)
BYTE hip_mainvolume * Giodnodé (0-64)
BYTE hip_play * Jebli <>0, HiP odtwarza
BYTE hip_playertype =+ 33 = Protracker, 49 = PS3M
**x% Protracker xxx
BYTE hip_reserved2
APTR hip_PTchl * Dane dla kanaiu 1
APTR hip_PTch2 * Dane dla kanaiu 2
APTR hip_PTch3 * Dane dla kanaiu 3
APTR hip_PTch4 * Dane dla kanaiu 4
**%*x PS3M *x%*
APTR hip_ps3mleft * Bufor dla lewe]j strony
APTR hip_ps3mright * Bufor dla prawe]j strony
LONG hip_ps3moffs * Pozycja
LONG hip_ps3mmaxoffs x Maksymalna pozycija
**x% Protracker xxx
BYTE hip_PTtriggerl
BYTE hip PTtrigger?2
BYTE hip_PTtrigger3
BYTE hip_PTtriggerd
**x% Blok danych o kanale PT
STRUCTURE PTch, 0
LONG PTch_start * Adres startowy sampla
WORD PTch_length * Diugobé sampla (word)
LONG PTch_loopstart + Adres startowy pétli
WORD PTch_replen * Diugobé pétli (word)
WORD PTch_volume * Globnodé duwiéku na kanale
WORD PTch_period x Czéstotliwodé duwiéku na kanale
WORD PTch_privatel * Prywatne
APTR hip_private?2
LONG hip_colordiv * Patrz nitej
Uwaga: Nie zapisuj niczego do portu!
hip_opencount
Gdy program otrzymuje wskaunik na port HippoPlayera, hip_opencount
zwiéksza sié o 1. Gdy program koiczy swa pracé, hip_opencount jest

zmniejszany o 1.

hip_quit

Jelieli ten bajt nie jest rdéwny zeru,

hip_colordiv

Aby
VBlanku

sprawdzié,

sampla.

ile
(oddéwielienia

bajtoéow
pionowego),

sampla
podziel té wartodé przez czéstotliwodé

Twéj program musi zostaé wyildczony.

jest odgrywanych w czasie jednego
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Podpowiedzi do ProTrackera

KaGdy kanai ma swdéj Dbajt: hip_ PTtriggerl, hip_PTtrigger2 itd. Jefieli
sampel zostaje odtworzony, odpowiedni bajt kanaiu zostaje zwiékszony o 1.

PTch_start Jjest zawsze oddbwielliane tak, (e zawsze wskazuje na aktualné
pozycijé w odgrywanym samplu. PTch_length bédzie sié wtedy zmniejszaé, al

dojdzie do 0. Gdy sié to stanie, PTch_start Jest zamieniane przez
PTch_loopstart, a PTch_length jest zamienione przez PTch_replen. Innymi
siowy sampel sié =zapétla. Jelieli wielkob6é pétli wynosi 2 Dbajty
(PTch_length = 1, PTch_replen = 1), odtwarzanie sié kolczy. Nie czyta]

danych poza danymi o samplu; zawsze sprawdzaj PTch_length.

hip_kplbase wskazuje na obszar z moim odtwarzaczem ProTrackera. Umotliwia
to tworzenie analizerdéw takich, jak na przykiad PatternScope. Skontaktuj
sié ze mna, Jjeleli chcesz otrzymaé definicjé struktury.

Podpowiedzi do PS3M

hip_ps3moffs jest przesuniéciem (offset) od bufordéw startowych

wskazujacym na aktualna pozycié. Nie czytaj poza
bufferstart+hip_ps3mmaxoffs.

1.86 Znane biédy

Znane biédy

Odéwietianie gldéwnego okna mole sié popsué przez zmniejszenie 1
powiékszenie okna podczas wczytywania moduilu, listy, sortowania itp.

Wyidczenie modulu po czasie 1 alarm nie dzialajé, Jjelieli nie ma zegara
na listwie tytuiowej okna.

Niektdére moduily Freda powodujéd biédy Enforcera.
Moduly formatu Sonic Arranger czasem padaja.
Analizery pokazujéd biédy z komendd 9xx ProTrackera. Bidd ten pochodzi

z samego ProTrackera (moja procedura naprawdé jest 100% kompatybilna =z
oryginaiem :)

Jelieli wcidniesz lewy przycisk myszki w polu suwaka, ale poza samym

suwakiem, molie sié& on nie presunédé. Siyszalem, Ue Jest to bidd w
AmigaOSie.
Jakied dziwne biédy w ARexxie... (?)

1.87 Historia HippoPlayera

Historia
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Przeczytaj to! Niektdére rzeczy nie sd wymienione gdzie indziej.

+ + + + o+ o+

*

.00 (19.3.1995)

Port ARexxa

Obsiuga ekrandédw publicznych

Zmiana kontroli =z klawiatury: motna ulywaé klawiszy bez aktywacji
gidéwnego okna: [LAMIGA]+[LSHIFT]+[CONTROL]+<klawisz>.

Nowy PS3M: nowy standard - FastTracker 2 (XM)

Poprawiony wyglad

Tatka na Dbiblioteké& PlaySID.library - molina odtwarzaé SIDy na
KickStarcie 1.2/1.3!
Parametry: continue on error, hotkeys, nasty audio, doublebuffering,

wybranie katalogu dla list moduidw.
Gidéwne okno: move, insert, sort (ukryte pod insert).

2 tryby w wygadnié&ciu po czasie

Molna dodawaé ("Add", "New") i wstawiaé ("In") takle katalogi.

Nowy odtwarzacz: The Player vé6.la

Linia komend: HIDE i QUIT

Parametry: Wzmocnienie giobnodci przy PS3M ma natychmiastowy efekt.
Dodane paré programdéw pomocniczych.

Moduly PSIDa s& wczytywane do pamiéci publiczne]j, jeleli to molliwe.
HiP mole byé ukryty przez kombinacjé [LAMIGA]+[LSHIFT]+[CONTROL]+[H].
Klawisz do widczania/wylédczania analizera

Mniej obciéfla procesor w pordwnianiu do v1.40, gdy nie odtwarza.
Zoptymalizowana procedura przesuwania tekstu w oknach, ze [SHIFT]em
szybszy przesuw.

Nowy algorytmiczny generator liczb losowych (dziéki Thomas!)

Jetieli odtwarzacz ProTrackera Jjest ustawiony na "FastRam", moduly
mniejsze nil bufory odtwarzacza (256kB) bé&dad wczytane do pamié&ci CHIP
)

Rozpoznaje takie przyrostki, jak .LhA, .1HA itp.

Tylko 8-kanalowe moduly Oktalyzera bédad iadowane do pamiéci FAST.
Szybsze wy/widczanie przyciskdédw (OffGadget () byl wooolny).

Usuniéty Dbidd Enforcera wystépujicy podczas otwierania/zamykania okna
parametrdow.

Poprawiony bidd w dokumentaciji: tablica playerdéw miala zie informacie.
Paré innych miiych rzeczy.

.05 (3.5.1995)

Troché poprawek i ulepszel tu 1 tam.

Klawiatura: [K]/[L] =z powrotem Jako [STRZAIKA W LEWO]/[STRZAIKA W
PRAWO] . Wiele funkcji na klawiaturze numerycznej.

MED: Rozpoznawanie wielu utwordw, pozycja w utworze/ilodé pozyciji,

naprzdéd, w tyi, rozpoznawanie koIca utworu. Usuniéty bidd w HiPie.

*

Nowy odtwarzacz ProTrackera z pamiéci FAST - ulywa tylko 1024 bajtdw
CHIPu.

GZip zamieniony LZXem.

Nowe formaty: Mark II, Maniacs of Noise, David Whittaker, BP SoundMon
v3.0 (v2.27?).

Dodany przycisk zmniejszenia/powiékszenia okna (KickStart 2.0+)
Katalogi s& dodawane rekursywnie (KickStart 2.0+)

Naprawa: PS3M w trybie Killer zawieszai system (moja wina) .

Dodany nowy priorytet do PS3M: -3.

Bufor miksujacy dla PS3M mote mieé max. 64 kB.
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Naprawa: generator liczb losowych blokowai system.

Naprawa: odtwarzacz ProTrackera: patterdelay i volslide

Podwéjne Dbuforowanie: Jedli brakuje pamiéci, wyrzué aktualny modui i
sprébuj jeszcze raz.

Dodajédc moduly przez AppWindow albo 1linié komend s& one umieszczane na
koicu listy nie kasujdc jej z pamiéci, jak to bylo poprzednio.

Status filtru zapisywany do pliku z parametrami. Nie zapisywal sié
poprzednio!

Pasek wyboru moduldw jest zawsze widoczny.

Lepsza obsiuga bié&ddédw na starcie.

Procedura sortujéca jest 6x szybsza.

Priorytet dotyczy wszystkiego oprdcz analizerdw.

Okno molie mieé rdélne szerokodci ramki (dziala z SysIHack).

Informacja na listwie: zegar 1 wolna pamiéé razem.

Klawisze dziaiajéd taklie z okna parametrdéw.

Nowa ikonka autorstwa Cyclone.

v2.06 (19.5.1995)
* Zewnétrzna grupa playerdw.
+ Motina wybraé czcionké& 8x8 punktdw (KickStart 2.0+)
+ Tytuil okna z nazwami sampli zawiera nazwé&, komentarz i wielkodé.
+ Timing jest wykonywany przez timer CIAA.
- Ukrywanie okna miaio wielki Dbi&d! Usuniéty. (Hej Yolk! (ale jestem
glupi))
— Naprawiony bidd w pliku "HiP-script" (rozpakowywanie LZX)
— Nacibniécie "Use" w oknie parametrdédw zmieni taklie analizer.
- Wygaszenie glodnodci przy wyjdciu.
- Nowa ikona autorstwa Romana Patznera.
- Naprawiony bidd w Zipie (ARexx).
— Usuniéte paré biéddéw w PS3M.
— Paré innych napraw...
v2.07 (26.6.1995)
Poprawki:
— "Continue on error" nie bédzie sié wiécej zapétlaio.
— Maksymalny bufor PS3M zmniejszony do 32 kB (64 kB nie zawsze byio OK)
- Usuniéty bidd podczas wybierania czcionek (nie traci jull czasu i
pamiéci)
- "New" czydci listé tylko wtedy, gdy jakied moduiy byly wybrane.
- Odtwarzacz ProTrackera z FASTu wieszal komputer. Bidd usuniéty.
- Wyidczenie moduilu po czasie dziala z podwdjnym buforowaniem.
- Wczytywanie spakowanych LhA TFMX mdat+smpl z podwdjnym buforowaniem
mialo naprawdé duly bidd. Naprawione.
- Inny bidd zwi&zany =z LhA 1 TFMXem usuniéty. Czasem powodowal
zwieszenie sié komputera, gdy diugodé pliku mdat. byla parzysta.
- Poz/di i NS/PS nie dzialaiy =z moduiami MED MMD2 (nie mam opisu
formatu!) wiéc je usunéilem.
- Komenda PLAY w ARexxie byla Ule opisana. Poprawione.
Ulepszenia:

Kilka tu 1 tam..

Alarm! :)

Nowe formaty: Stary SoundTracker, Hippel, Hippel-COSO.

Informacja o SIDach oraz nazwy sampli s& podawane, gdy nowy modui Jjest
wczytany.
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Nowy ©przycisk do wybierania spodrdéd wielu molGliwodci pod prawym
przyciskiem myszy.

Wprowadzone centrowanie nazwy, dziéki temu dwuklik jest ilatwiejszy.
Molliwodé pokazania czasu trwania moduilu ProTrackera.

Odtwarzacz MEDa bédzie prdbowai zajdé port szeregowy do odtwarzania
moduidéw MIDT.

Nowa wersja odtwarzacza PS3M: 0.951. Wiele bié&ddéw usuniétych.
Odtwarzacz PS3M przeniesiony do grupy playerdw.

Konfiguracja dla PS3M w pliku, tak jak w odtwarzaczu Guru.

Suwak stereo dla PS3M Surround.

Moiliwo6é zmiany priorytetdédw dla PS3M (w miejsce trybu Humble i
Friendly)

PS3M uliywa timerdéw CIAA zamiast CIABR (blokowalo czasem transmisjé
szeregowd) . CIAB molie byé wybrane, jedli tego naprawdé chcesz.

Nowa procedura DMA wait dla odtwarzacza PT od Petera Kunatha.

Zmiana analizera jest natychmiastowa.

Na poczétku ekran z HiPem nie bédzie przywolywany na wierzch.
Poprawiona identyfikacja LhA, LZX i Zip.

Programy: WaitHiP, HiPlay, PSIDcomment.

Nowa ikona MWB od Romana Patznera.

Nowa ikona w stylu NewIcons od Davida Wilesa.

HiP.guide od Tuomasa Lukinmaa.

v2.08 (21.7.1995)
Poprawki:
- "Play Module once" - poprawiony biad.
- Ponownie ufllyta stara procedura obsiugi DMA w odtwarzaczu PT, nowa nie
zawsze chciaia dzialaé.
- Dodana lista wyboru pod prawym przyciskiem myszy dla priorytetu HiPa.
- HiP proébowail odtwarzaé MEDy nawet gdy wystépii bidd. Naprawione.
— Kalkulacja czasu trwania modulu czasem sié wieszala. Naprawione.
— Szukanie koica moduiu ProTrackera - poprawione.
- Procedura czytajdca plik konfiguracji PS3M miala bidd przy trybie
Killer. Naprawione.
- Podwdjne buforowanie dziaia z moduilami wrzuconymi do okna HiPa.
— Wrzucone do okna moduiy s& odtwarzane od razu nawet przy buforowaniu.
— Identyfikacja plikdéw PSID po .info rozpoznaje wiécej plikdw.
- HiP wieszal sié&, gdy nie mdégi odczytaé czcionki. Naprawione.
- Kilka probleméw naprawionych z nazwami utwordw i PS3M.
— "Continue on error" nie dzialalo, gdy nie rozpoznano formatu pliku.
- Offset sampli w PT dziaia jult w 100%. Hej Yolk 1 Guru :)
- Rozpoznaje x.LZH
— Dully bidd usuniéty w losowym odtwarzaniu...
Ulepszenia:

Dodany wskaunik "oczekujécy".

Lepsza identyfikacja MarkII, Hippel i Hippel-COSO.

Doiadczony pédzel HiPa od Romana Patznera.

Nie ma jul wyciszenia duwiéku przy wychodzeniu.

Wyciszanie duwiéku dziala lepie]j przy PS3M.

Okno analizera Jjest zamkniéte, gdy nie otrzymuje danych.

Okno z wyborem w parametrach molie byé zamkniéte klikajdc poza nim.
Jefieli modul odgrywany zawiera kilka utwordw, zostand one odegrane
przed wczytaniem nastépnego modulu. Dziala z trybami "List repeatedly"
i "List once", a takfie z moduiami, w ktdérych moGna znaleté koniec;
takie wtedy, gdy Jjest ustawione wyldczenie po czasie.
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v2.09 (28.7.1995)
NO NIE!! v2.08 miaio stard wersjé& PS3M!! = ((((((((((((( Ten HiP ma nowa
wersjé (tak& samd jak mial HiP v2.07)...

Ulepszenia:
- Nowy analizer
- Maia zmiana w PatternScope z miernikami giodnobdci.

Poprawki:

- Kilka tu i tam.

- Naprawa procedury DMA wait: ProTracker, JamCracker, SoundMon,
Hippel-COSO. Gubii nuty na ekranach z wyQisz& czéstotliwodcia
odéwielGania.

— Usuniéty bidd Enforcera wystépujacy przy wciskaniu prawego przycisku.

- Biédy w obsiudze linii komend usuniéte.

Ulepszenia:
— Rozdzielacze list.
— Ucinanie przedrostka nazw.
— Wczesne ladowanie.
- Nowa funkcja szybkiego przewijania do przodu.
— "Uszka" na przyciskach z funkcjad dla prawego przycisku myszy.
- Reorganizacja okna parametroéw.
- Zmieniona pozycja "kursora" w PatternScope.
- Odtwarzanie sampli 8SVX.
— Dodana do ARexxa komenda SAMPLES.
- Komenda ARexxa PLAYSONG robila biédy. Zamieniona na SONGPLAY, ktora
nie robi :-)
- Maily interfejs dla programistdw.
- Pogrubione kreski w Quadra/StereoScope
- Informacje o module =z listwy tytuiowe] okna przeniesione do samego
okna.
- Pozycja okna informacji i z samplami zapisywana do pliku.
- Okno =z samplami nie otwarte ©przez ulytkownika jull nie deaktywuije
gidéwnego okna.
- Iaczenie list prawym przyciskiem myszy na "Lp".
— Udoskonalona procedura sortujaca:
* Dokiadnob6é do 24 znakodw
* Rozdzielone czédbci sortowane osobno
* Nie widzi poucinanych przedrostkdw
* Niezbyt szybka procedura babelkowa...
- Standardowe ustawienia w pliku konfiguracji PS3M przez "2".
— Doidczony skrypt ARexxa dla Filera autorstwa Janne Simonen.
— Zwiékszona maksymalna czéstotliwodé miksowania PS3M z 56 kHz do 58 kHz
po przekonaniu sié, Qe Jjest to motGliwe.
- HippoScope dla PS3M: podwojona wysoko6é& punktdédw, podwojona i1ilodé
punktéw na Amigach z procesorem 68020 lub lepszym.
- Uwaga: Parametr PRG zmieniony na PRGM!

v2.11 (6.9.1995)

Poprawki:
- Kilka maiych..
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Wersja 2.10 miaia testowd wersjé ProTrackera... :( CoG, dziala ladnie,

szybciej, ale nie zawsze brzmi tak, jak oryginalny ProTracker. Z powrotem
stara wersja..

Udoskonalenia:

Analizer otwiera sié&, gdy to molliwe.
Dodanie katalogdéw z rozdzielaczami dodaje Jje do kaldego katalogu.

Poprawione biédy:

Paré.

Udoskonalenia:

Napisany od nowa interfejs ulytkownika.

Doi&czone zewnétrzne analizery.

Doidczony kod urdédiowy dla przykiadowego analizera.

Wskaunik postépu wczytywania plikdw XPK.

Zapeiniony StereoScope dla PS3M.

HippoScope dla PS3M: piksele 2x1 zamiast 1x2, Gadnych dodatkowych
punktdéw z procesorem 020+.

v2.20 (27.10.1995)
Poprawki:
- Paré..
- Stereo przy PS3M nie aktualizowalio sié&€ zanim okno Parametrdéw nie
zostalo otwarte.
- hip_play w porcie ARexxa HiPa nie byio zaktualizowane! Ale jull jest :)
- Brzydki biad usuniéty przy wyborze czcionek! Psuio komendy
dla archiwizeréw...
- Paré poprawek w odtwarzaczu ProTrackera.
- Poprawiony bidd w kodzie urédiowym przykiadowego analizera.
Ulepszenia:
- Nowy system parametrdéw.
— Informacja o module w przewijanym oknie (nazwy sampli i te sprawy..)
- Nowy PS3M: 0.959 (20.9.1995). ©Uwaga! Odtwarzacz XM jest ze stare]j
wersji, poniewall nowa Jjest do kitu... Hej Guru! :-)
— Obecnie PS3M zawsze uliywa CIAA 1 nie molina tego zmienié.
— Wzorzec do "wybieraczek".
— Uliycie XFDMaster.library do wczytywania kalidego spakowanego pliku.
— Rozpoznawanie kombinowanego formatu TFMX mdat+smpl (TFHD) autorstwa
Alexis Nasr.
- Jefieli to mofiliwe, do procedury DMA wait ulyty jest CIAB. Uadnych
przerwal!
- Lepsza identyfikacja starego SoundTrackera.
— Maksymalny czas wyildczenia wynosi teraz 30 minut.
— Alarm ma teraz suwak (godziny:minuty).
- Doidczony xVUmeter.
- Doiléczony HiPScope z kodem urédidéwym w C autorstwa Thomasa
Skoldenborga.
v2.21 (16.12.1995)
Naprawy:

Usuniéte paré bié&ddw...
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Znalezione i usuniéte kilka biédéw dotyczécych obsiugi pamiéci.
Problemy z analizerami poprawione. Powinno dziaiaé jull na wszystkich
standardowych monitorach.

Ulepszenia:

Nowy, szybki 1 =zadziwiajdcy odczyt LhA/LZX/Zip, ktdéry przeszukuje
archiwum i wybiera moduiu! Archiwa ze stoma niepotrzebnymi plikami i
jednym moduiem tel "pdjda". Aha, skasuj plik HiP-script. Nie jest jul
wiécej potrzebny.

Nowy tryb wczytywania playerdw z pliku: "Load single".

Przewijanie okna gidéwnego i z informacjami jest zoptymalizowane.
Czéstotliwodé miksowania PS3M wydwietlana w oknie parametrdw.
Status okna informacji (otwarte/zamkniéte) zapisywane w pliku.

Rozpoznawanie standardu DIGI Booster. Molie byé usuniéty z przysziych
wersji. Powiniened sprdébowaé programu, Jjest nieziy. Dziéki dla Tomasza
Piasta (Tap) za kod urdédiowy odtwarzacza.

Zamkniécie okna z informacjéd przez Escape (gdy okno jest aktywne)
Nowa kombinacija: [BACKSPACE]+[SHIFT]. Usunie plik =z 1listy ORAZ Z
DYSKU!!

Wiékszy skok w szybkim przewijaniu do przodu w PSIDzie.
Nowe parametry w ARexxie: DURA i HIDS.

Kilka kosmetycznych zmian.

Doi&czony skrypt installera od Tomasza Képy! Dziéki! (nie ma sprawy -
T.K. ;-)) Troché zmodyfikowailem go.

Doidczona francuska dokumentacja autorstwa Alana Gullevica. Dziéki!
Doiléaczony skrypt HiP-ARexx-Play.rexx od Marcela Déringa

<DonDoringo@GURU.rhein-main.de>. Dzié&ki!
Doidczona ikona dla HiPa autorstwa Richarda Harrisa. Dziéki!

v2.22 (26.12.1996)
Poprawki:
- Zapomnialem poprawié poprzednio: okno informacji otwieraio sié tylko
na WorkBenchu.
- Obsiuga grupy playerdéw miala bidd alokacji pamiéci :—(
- PS3M Jjest znany z tego, lie sié kopie podczas zapisu na dyskietké. Cod
tam poprawiiem z przerwaniami i problemu chyba nie ma... ale kto wie.
- Poprawiony bidd w Installerze. Prdbowai kopiowaé nie istniejicy jul
plik HiP-script.
Udoskonalenia:
- Sample MEDa sé& pokazywane w oknie, Jjedli to motGliwe.
- Rozdzielacze listy nie s& jull liczone jako pliki.
— Doidczony SPIScope autorstwa Tuomasa Lukinmaa.
v2.23 (7.4.1996)
Poprawki:

Wiele duliych i maiych bié&ddw.
Usuniéty bidd przy odczycie playerdw z grupy w trybie "Load Single".




HiP

54 /59

Alarm naprawiony. Chyba wczedniej w ogdle nie dzialai.
Cod poprawione w VUMeter, nie powinien sié jull wieszaé.

Udoskonalenia:

Gwarancja Jjakobci od B-testerdéw (taaa, pewnie :-)

Nowy PS3M 0.960. Poprawione biédy w FastTrackerze II (XM) ,
ScreamTrackerze 11I] (S3M) i FastTrackerze I (FT) . Naprawione 1
zaktualizowane przez Petera Kunatha =z Delirium Softdesign. Hej!
Dziéki!

[SHIFT]+[BACKSPACE] na rozdzielaczu 1listy kasuje wszystkie pliki
zawarte w tym rozdzielaczu.

Dodana funkcja pod prawym przyciskiem myszy na Del. Tak samo, jak
[SHIFT]+ [BACKSPACE] - kasuje plik lub rozdzielacz z listy I DYSKU.

Prawy przycisk myszy na 1/3 od lewe]j strony u gdry gidwnego okna -
widcza/wyildcza analizer.

Okno informacji: pokazuje caiy komentarz pliku.
MonoScope 1 zapeiniony MonoScope dla sampli IFF.

HiP Dbédzie prdébowaé CIAA, a dopiero potem CIAB dla timingu. Powinno
dziaiaé =z wszystkimi aplikacjami potrzebujadcymi CIAA, na przykiad
ShapeShifter.

Nowy odtwarzacz DigiBoostera v1.4 - Tap. (Uwaga: odtwarzacz powoduje
biédy Enforceral!)
Kontrola giodnodci dla DigiBoostera.

Parametry: Strona parametrdw zapisywana w pliku.

Parametry: Ulywaj lub nie pliku konfiguracyjnego PS3M.

Parametry: Status okna (dulie/maie) zapisane w pliku.

Parametry: Bufor dla sampli.

Wzorzec dla plikdéw dotyczy wszystkich plikdéw, nie tylko widocznych
(KickStart 2.0+)

Okno plikdéw molie mieé wysokodé 0: zostajad same przyciski.

Rozpakowywanie LhA powinno dziaiaé na KickStarcie 1.3.

Grupa playerdw ustawiona na "Load All" wczyta MED. i PlaySID.library.
Nazwa modulu na listwie we wszystkim oprécz "Show clock, free mem".

ARexx GET: FILT
ARexx: Paré nowych skryptdéw. Sprawdu Jje.

Analizery mogéd byé odpalone z WB.
Doidczona ikona MWB szuflady i ikony MWB dla analizerdw. Dziéki dla

Ilimari Karola.
Cz&6é& historii wyciéta z dokumentacji.

.30 (5.8.1996)

Naprawy:
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— Dufte!

- Bardziej kompatybilne z urouhack.

— Poprawki w procedurze sortujacej i rekursywnym dodawaniu plikdw.

- Wiécej Dbezpieczeistwa w trybie Killer PS3M. Chyba jednak nie robi
réGnicy. .

Wiéksze usprawnienia:

- Nowy wyglad.

- Ogromne zmiany w odtwarzaczu sampli: IFF, AIFF, RIFF WAVE, mono/stereo
8/16-bitowe, stop/kontynuacja, detekcja koica, czas trwania. Odgrywanie
8/1l4-bitowe.

— Odgrywanie sampli ProTrackera w oknie informacji! Wreszcie po dullym
nacisku ludu :) Kliknij na samplu, aby go odegraé. Pozycja pozioma
wskaunika myszy oznacza nuté.

- Nowy format: THX Sound System. Fajne chipowe moduily! Potrzebuje 68020+
do pracy.

— Archiwizery (LhA, LZX, Zip):
- Dokiadna identyfikacja pliku przy rozpakowywaniu.
Archiwa ©LhA, LZX 1 Zip mogéd byé rozpakowane bez przyrostkdéw (.lha,
lzx, .zip) . Aby to osiégnaé, trzeba zmienié komendy dla
archiwizerdw, a to jest zapisane w konfiguracji. Musisz wiéc zrobié
to récznie, jefieli miaied starsze wersije.

- Kalibracja CyberSound dla PS3M. Zadziwiajaca jakodé 14 bitdéw!

— Okno informacji o programie ullywa przewijanego okna, Jjull wi&cej nie ma
RegTools.

- Sample DigiBoostera mogéd byé wydwietlane w oknie informaciji.

— Bardzo poprawiony plik .guide. Hej Marius! :)

Mniejsze udoskonalenia:

— Zewnétrzne analizery potrafid teraz wyidczaé sié, kiedy HiP im kafe.
Wyldczyé analizer mofina klikajéc prawym przyciskiem myszy w oknie.

— [SHIFT]+[I] nie tylko otwiera okno informacji o module, ale i
aktywizuje je.

— Prawy przycisk myszy w oknie informacji zamyka je.

- Parametry: za pomocd TAB moliesz skakaé pomiédzy oknami do wpisania
tekstu.

- Prawy przycisk myszy na przycisku parametréw (Pr) usunie/przywrdci okno
z listéa plikow.

- Zmiany obilolenia klawiatury:
Dwie nowe funkcije: [G] i [H] dla "List repeatedly" i "Modules in
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random order"
Nowe klawisze:
Czyszczenie listy = [C]
Kasowanie moduilu = [D], [BACKSPACE]
Giobnobé = [V],
Nowe moduiy = [N]
Parametry = [R]

- Nowy wskaunik zaawansowania czytania pliku XPK
- Gdy moduly odtwarzane sd losowo, te Jjull odegrane b&d& zaznaczone "#".
- Dodawanie plikéw i katalogdw dziaia teraz bardziej logicznie.

- Dodane troché danych do systemu obsiugi bi&ddw.

Nowe rzeczy:

- Nowa ikona MWB od Trevora Morrisa.

- Nowy skrypt ARexxa: Suffer.rexx autorstwa Marcela DOringa.

- Nowy skrypt ARexxa: hip_playlb.rexx, hip autorsta Filipa "Eliota"
Oscadala.

- Nowa wersja skryptu HippoPlay.filer autorsta Janne Simonen.

v2.32 (6.10.1996)

Poprawki:

— Usuniéte problemy z parametrem ’'HIDE’ w linii komend.

— Okno nie oddéwieliaio sié prawidiowo po zmniejszaniu okna bez listy plikdw.
Naprawione.

- Po wczytaniu zarchiwizowanych plikdéw TFMX HiP nie kasowal katalogu
roboczego. Naprawione

- Kilka innych maiych biéddéw usuniéte. Nie ma z nimi koica... :-\

- Kilka poprawek w pliku .guide.

- Ulycie systemu AHI. Potrzebuje KickStartu 2.0+ i prawdopodobnie 68020+.
— Nowa wersja DIGI Boostera v1.6. Dziéki Tap 1 Walt!
- PS3M:

Miksowanie dla procesordéw 020+ troché usprawnione.
Kilka poprawek w odtwarzaczach.

- Odtwarzacz sampli:
Optymalizacja dla 020+.
Przesuniéty to grupy playerdw.
Czéstotliwodé odtwarzania molie byé zmieniana. Molina omin&é przez to

czéstotliwodé zapisand w nagidwku sampla. Hej Icebeat :)

- Opcja Auto Sort w Parametrach.
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— Troché oczyszczony kod..

- Zaktualizowany plik dokumentacji. Straszny w nim bailagan..
- Nowy 1 poprawiony skrypt dla Installera.

- Skrypty ARexxa majad teraz koicdwki .HiP.

Nowe programiki:

-~Nowe =zewnétrzne analizery: Mniejsze wersje QuadraScope, FQuadraScope i
HippoScope. Nowy analizer dla ProTrackera: WeirdScope; BigScope (na caily
ekran) (wymaga KickStartu 3.0+).

- Wioska instrukcja przetiumaczona przez Valerio Russo. Otrzymaied méj list?
— Polska instrukcja przetiumaczona przez Tomasza KEpé&.
- Nowy skrypt ARexxa: TotalDuration.hip autorstwa Tomasza Képy.

Dziéki wam! :)

1.88 Podziékowania i te sprawy..

Podziékowania

Jarno Paananen (Guru/Sahara Surfers)
— Hej przyjacielu! Dziéki za PS3M i tak dalej :)

Nico Frangois
- Dziéki za reqgtools.library!

Ron Birk i1 Per Hakan Sundell
- Dziéki za zrobienie prawie doskonalej emulacji SIDa.

Oficjalni R-testerzy:

Jarkko Kemppainen (Mysdee/The Sharks), Mikko Karvonen (Yolk/Parallax),
Timo Ronkkdnen (Deadbeat/The Sharks), Tommi M&kila (TjM/Parallax), Antti
Lankila (STL/Damage), Jarkko Vatjus—-Anttila (Quaid/Big Fat Brothers),
Tuomas Lukinmaa (Tumu/Big Fat Brothers), Toni "Panadol" Kettula, Filip
"Eliot" Oscadal, Marcel Do&ring, Steve@Almathera Tech (THP), Kasper B.
Graversen, Marius Sundbakken, Luuk van der Duim, Jan Svihus

Ci, ktdérzy mniej lub wiécej uczestniczyli w dziele:

Peter Kunath (Delirium Softdesign), Henryk Richter (Buggs/Defect), Tuomas
Lukinmaa (Tumu/BFB Team), Janne Simonen, Marcel DO6ring, Tomasz Képa, Jarkko
Vatjus—-Anttila (Quaid/BFB Team), Marius Sundbakken, Christian Buchner, Alan

Guillevic, Valerio Russo.

Ikonki:
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Tommi Lindstrém, Richard Harris (FOXX), cYClone/nEW-dEAL”PSD PC, Roman
Patzner, David Wiles, Ilmari Karonen, Trevor Morris

Specjalne podziékowania:

Agust Arni Jonsson (Nemesisl), Mikael Grahn, Jari Karjalainen, Ivan
Wheelwright, Jani Kannisto, Thomas Gylfe, Arto Ikola, Tommi Lempinen,
Paul Wellstead, Mikko Vartio, Pasi Laaksonen, Alan Guillevic, Armin
Pigulla, Mikko Manninen, Seppo Tomperi, Jari Mikkil&d, Patrick Becker,
P.Koistinen, Juha Laukkanen, Jan Svihus, Gunnar Andersson, Ragnar Fyri,
Roman Patzner, Edouardo Goncalves, Svein Skjeveland, Petri
Ala-Louesniemi, Jari Ketola, Olivier Delemotte, Markku Luukkainen, Ralf
Neitzel, Janne Jusula, Philippe Bovier, Jouko Tuisku, Luuk van der Duim,
Sean Connolly (Odie/Cosine), Johan Rénnblom, Dominique Deangeli, Norbert
Pfohl, Graham C Shaw, Josef Andersson, Samppa Ronkd, Juha Virtanen, Jorma
Valli, Moku/Assembly Organizing, Wayne Newark, Mikko Uusitalo, Arto
Bdckman, James Abrams, Kieron Dunbar, Toni Kettula, Timo Koskinen, Garret
McGowan, Christian Knieling, Christer Bjarnemo, Sami Sainio, Lukéas
Smolej, Morgan Johansson.

Hej wszystkim, ktdérzy przysiali listy i z kim rozmawiaiem na IRCu.

Dziéki wszystkim, ktdérzy zarejestrowali sié&, przysylali raporty o biédach
i sugestie!

1.89 O HippoPlayerze

O HippoPlayerze

HippoPlayer zostal stworzony w Asm-One. Czysty kod tGrdédiowy w asemblerze
bez Qadnych inkluddéw ani procedur odgrywajacych zajmuje 427 kB.

Opilaty rejestracyjne, raporty o biédach, komentarze, sugestie 1 giery na
C=64 sia mile widziane! UADNEGO SWAPU!!

Zawsze podawaj swa konfiguracjé 1 wersjé HiPa, gdy ©&6lesz raport o
biédach.

Kari-Pekka Koljonen
Torikatu 31
FIN-40900 Sayndtsalo

Finland
E-mail: k-p@kalahari.ton.tut.fi (sprébuj ten najpierw)
kpk@pcuf.fi (a ten pduniej, nie 61ij tu plikdw)
WWW : http://kalahari.ton.tut.fi/~k-p
IRC: K-P (gidéwnie na #amigascne)

Telefon dla Findw: 941-3742699 (tylko weekendy)
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1.90 Polskie tiumaczenie

Polskie tiumaczenie

Hmm, no wiéc, jelieli moliesz przeczytaé ten tekst, to z pewnodciid znasz jézyk

polski :-) Jak Ci sié podoba tiumaczenie? Watpié&, byd byl w 100% zadowolony,
jest to jednak z pewnodcid spowodowane brakiem w jézyku polskim

ugruntowanych pojéé komputerowych. Miaiem powaline dylematy przy tiumaczeniu
- Jakie siowo =zastosowaé? Najwiéksze moje problemy byily przy okredleniu
"file requester" - w koIcu ulylem, troché fartobliwie "wybieraczka". Poza
tym niektdére siowa mogd Ci sié& nieprawidiowo kojarzyé - problem mole
wystépié na przykiad miédzy ‘utwdr’ a ‘modui’. Otdl angielskie siowa to
"song’ i 'module’. Modui Jjest to plik i1 moflie zawieraé kilka utwordw. Jeleli
znajdziesz cob, co w instrukcji (tej, polskie]j) Jest opisane w Jjeden sposdb,
a HiP dziala 1inaczej, napisz list najpierw do mnie, a potem dopiero
ewentualnie do autora, po mojej odpowiedzi (w ostatecznodbci, gdy nie masz
dostépu do Internetu, mogé ja w Twoim imieniu przekazaé autorowi wiadomodé) .
Taklie Jjeltieli masz Jjakied propozycje na lepsze tiumaczenia, napisz list do
mnie.

Tomasz Képa domel@alf.cc.uni.torun.pl
ul. Stawisiiskiego 4f/68 domel@pcl.xlo.torun.pl
87-100 TORUT

POLSKA (tia...)

No, to chyba wszystko... Oyczé& wszystkim miiej zabawy z HiPem!

Aha, Jjeszcze Jjedno. Ten dokument jest w standardzie polskich liter znanym
jako AmigaPL (ale kto dzid uliywa innego?)
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